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(1) CONEXIÓN MANGA 


s todo un gusto dar- 
les la bienvenida a 
una nueva edición de 
Conexión Manga, de- 
seamos de corazón que la pa- 
sada revista, que significó 
nuestro regreso a esta publi- 
cación tan querida y que va- 
rios extrañábamos, haya sido 
de su agrado. En verdad que 
muchos de nosotros había- 
mos olvidado lo apasionan- 
tes, intrigantes y divertidas 
que pueden ser las obras de 
los nipones y nos sigue mara- 
villando que nombres como 
Clamp sigan dando obras 
tan activas después de tan- 
tos años. 


Esto lo decimos sacando a co- 
lación nuestro tema de porta- 
da, Blood C, el que se podría 
considerar el primer anime de 
este grupo de mangakas, que 
alos de la vieja guarda nos 
apasionaron con obras como 
X-1999, RG Veda y la siempre 
querida Sakura Card Captor, 

y que los akibas más recien- 
tes disfrutaron con Tsubasa y 


XxxHolic, sus proyectos más 
ambiciosos hasta la fecha, y 
que a algunos les gustó, y a 
otros, siendo francos, no tanto. 


Una nueva generación ten- 

drá oportunidad de conocer- 
las en esta nueva faceta, que 
nos demuestra una vez más 
que el dicho "renovarse o mo- 
rir” se aplica en cualquier fa- 
ceta, como esperamos que se 
haya sentido con esta renova- 
ción a su revista consentida, 
que por más de 10 años les si- 
gue trayendo lo nuevo del ma- 
ravilloso mundo del anime y 
manga. Seguimos más que an- 
siosos esperando todos sus co- 
mentarios y sugerencias, que 
tomaremos en cuenta para que 
volvamos a colocarnos en su 
gusto, y de paso saber qué es- 
tamos haciendo mal, qué esta- 
mos haciendo bien y qué es- 
peran de nosotros. Todo este 
equipo creativo está con las pi- 
las bien puestas y recargadas, 
así que no duden en acercarse 
a nosotros. 
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() PREVIEW 


PREVIEWS 


GUILTY CROW 


Comenzamos con una de las grandes 
FATE ZERO promesas de la temporada, que además 
no está basada en ningún manga ni light 
Para los que extrañaban a la hermosa y valerosa Saber, novel. Bajo el guión del mismo que nos 
vuelve a la pantalla chica, después de la primera serie | ; E S sedujo con las dos partes de Code Geass, 
animada de hace ya unos añitos y la espectacular , pe Y Guilty Crown fusiona el drama, la música y 
película que pudimos disfrutar no hace mucho. Bajo la , : una intrincada cuestión política, además 
producción de Ufotable, en esta ocasión nos presentan |... : | de que los chicos se llevarán su buen 
los hechos anteriores a la original Fate Stay Night, les . +1 A taco de ojo. La historia se centra en Ouma 
es decir, cuando los protagonistas apenas son unos E > Shuu, un adolescente bastante común 
pequeños y otros Masters se ven envueltos en la E o. que idolatra a la cantante Yuzuriha Inori. 
famosa y ya mítica Guerra por el Santo Grial. Aunque A, ¿ : ho Cualquiera pensaría que todo es normal, 
Saber no es la única Servant que regresa, lo cierto TY We pero estamos en el año 2039 y Japón 
es que encontraremos nuevos rostros, cada uno con E eS sufrió una serie de epidemias que lo 
una característica especial, al igual que sus amos. e obligaron a volverse dependiente de 
Preferentemente ver la primera temporada y la película todos los países y está tan endeudado 
para disfrutarla mejor, pero en sí es una animación de : que ya perdió su identidad. Claro que 
muy alta calidad. existe el grupo rebelde, del que Inori es 
su principal espía y arma, y al que Ouma 
se verá irremediablemente envuelto. 
Altamente recomendable. 


Si lo que buscan es una serie de suspenso que los mantenga al borde con cada 
capítulo, no querrán perderse Mirai Nikki, serie de la productora Asread inspirada en 
el manga homónimo de Esuno Sakai, que continúa publicándose con mucho éxito, 

por lo que la adaptación en anime era muy esperada por sus fanáticos. Lo cierto es 
que es bastante interesante. Un chico, Amano Yukiteru, es otro inadaptado social que 
se entretiene escribiendo su diario por celular y viviendo en su.mundo imaginario, 
habitado por una criatura llamada Deux Ex Machina. Sin embargo, pronto descubre 
que en su diario comienzan a escribirse los sucesos que pasarán en el futuro, lo que al 
principio suena fantástico, hasta que descubre que su amigo imaginario es real y que 
ha comenzado un juego de superviviencia que involucra a otros dueños de diarios, cada 
uno con una característica, y que él es el principal objetivo para destruir. A partir de 
entonces encontrará aliados y enemigos por igual. Muy recomendable. 


eS 


PROMOCIOWES 


SHAKUGAW VO 
SHAMWA Il FIWAL 


Después de dos temporadas muy 
intensas y románticas, sobre todo 
por el final de la penúltima, la 
Bruma Llameante, mejor conocida 
como Shana, regresa en lo que 
promete ser un final épico y 
memorable, lleno de acción, 
intrigas y una calidad inigualable. 
Como ha ocurrido desde el principio, está a cargo de J.C. Staff. Para los 
que no se acuerden, cuenta la historia de Sakai Yuuji, quien descubre 
que está muerto, ya que la "Antorcha" que enciende su vida está a 
punto de apagarse debido a que ciertas criaturas la devoraron, como 
ocurre con otras personas. Sin embargo, él posee una habilidad 
especial que le permite seguir vivo, y de paso conocerá a la hermosa 
Shana, quien se encarga de eliminar a estas criaturas, junto con otros 
personajes igual de carismáticos. Veremos si esta serie, tan querida 
por muchos, tendrá un desenlace digno o nos quedaremos con la 
acostumbrada decepción. 
KYOUKAI SEWJOU 
NO HORIZOW 

que la presentaron, 

men que es "una historia 
ue nunca podría haber sido 
aun anime”. Lo 

e puede sonar muy 
o, pero basta checar 


ran, pero en verdad gran, cantidad de personajes que 
neluso en un sólo capítulo, lo que complica un poco la 
tama y que los espectadores se encariñen con alguno. Sin embargo, 


1%) 
mb 


lo que tienen que verla para comprenderla, si es que 
da en una light novel y la producción corre a cargo 
do la serie más bizarra que ha presentado en su 


q CASTILLO 


. Como seguidores del fenómeno 
E del anime, hemos presenciado que 
-. comúnmente las situaciones se 
desatan cuando un cambio radical surge en 
la vida de un protagonista, algo que empuja 
su existencia hacia algún acontecimiento de 
consecuencias insospechadas. En algunos 
casos puede ser demasiado fuerte. 


- Imagina que tu vida es aburrida. Vives con 

tu hermana, la cual no habla mucho contigo. 

Nunca ves.a tu padre, porque viaja constan- 
temente. Cambias de residencia cada deter- 

- minado tiempo. Debido a que eres impercep- 
-tible en cada escuela que pisas, has perdido 
la capacidad de recordar los nombres de tus 
compañeros y has perdido también la espe- 
za de que alguien se acuerde del tuyo. 


No puedes echar raíces. Nada llega para que- 
darse. No hay cambios reales. “¿Tú no desta- 
cas mucho, cierto?”. Es la primera impresión 
que Hiroaki “Hiro” Kuwahara le dice a Narumi 
Fujishima, nuestro protagonista. Narumi, en 
una de sus tantas vagancias al estar recién 
llegado a Tokio, se pasa por el distrito rojo 
(por equivocación, hay que aclarar). Al pasar 
por debajo de un hotel escucha gritos y lue- 
go observa a una chica semidesnuda saltar 
por una ventana. 


Entre tanto alboroto, Narumi es sometido por 
un chico vestido a la usanza militar, creyendo 
que es “el sospechoso”. Sin embar- 


go, dos chicos más llegan para sacar a nues- 
tro protagonista del mal entendido, toman a 
la chica, al chico que en realidad buscaban y 
se marchan, dejando a Narumi perplejo. Días 
más tarde, Narumi se encuentra en la azotea 
de su escuela, aún meditando acerca de lo 
sucedido, ya que se ha percatado que la chi- 
ca que salió por la ventana asiste a clases en 
su instituto. En ese momento es sorprendi- 
do por Ayaka Shinozaki, una linda chica cuyo 
nombre, por supuesto, no es recordado por 
Narumi. 


Ella hace mención a muchos intentos que ha 
realizado para llamar la atención de él, pres- 
tándole apuntes, sentándose cerca en el sa- 
lón. Finalmente, para reivindicarse con Ayala, 
acepta entrar en el club de jardinería, sin sa- 
ber que ellos serán los únicos dos miembros. 
Sin embargo, éste es sólo el principio: Ayaka 
lleva a Narumi al restaurante donde trabaja, 
Hanamaru Ramen, un lugar re- 
gentado por Minli Huang, una 
sexy madura de carácter 
fuerte. Mayor sorpresa 
para nuestro prota- 
gonista es 


-_KAMI-SAMA NO MEMO CHOU ESTA 

"BASADO EN UNA SERIE DE LIGHT 
NOVELS IDEADAS POR HIKARU SUGII, 
UN VETERANO EN ESTE TIPO DE 
OBRAS, PERO QUE HASTA AHORA HA 
SIDO MERECEDOR A SER ADAPTADA 
A ANIME E ILUSTRADAS POR MEL 
KISHIDA 
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encontrase con los tres misteriosos chicos del der de esta pandilla de NEETS (es decir, Not 
alboroto en el hotel da pd Education or Training, en es- 


Tetsuo Ichinomiya, un chico dedicado a con- 
tactar con las pandillas de la ciudad; Hitoshi 
Mulai, el “militar” experto en tecnología y es- 
pionaje, además de Hiroaki “Hiro” Kuwahara,  ¿ 
un verdadero bishonen cuya habilidades 
persuadir a las mujeres para obtener infor= d 
mación. Pero aún le falta por conocer a la l- y das (un mega 

? — por ella "la libreta de Dios”), 


e] Así que, por el moment 
2 tra involuntariamente el 


. de a ay 


tipo de obras, pero que hasta ahora ha do Porel momento sólo han sido transmíti- 
merecedor a ser adaptada a anime; ilustradas dos tres episodios y se desconoce de cuán- 
por Mel Kishida, publicadas recientemen- tos constará al final, pero la respuesta ha sido 
te por la editorial Dengeki Bunko, contando grande y eso es lo que cuenta. Sin más por el 
hasta la fecha con siete volúmenes. Debido momento les recomiendo personalmente que 
a su éxito la adaptación al anime ha sido rea- la chequen si buscan algo diferente y atracti- 
lizada por J.C. Staff (garantía de buena pro- vo en la oferta de anime hoy en día. 

ducción y un fanservice presente pero que X= 

no entorpece las secuencias) y dirigida por OC Staff 


KAMI-SAMA 
MO MEMO CHOU 
- UNDETECTIVE NOVATO 


Por OmstarT 


Ellas son las niñas llenas de sueños 
- y esperanzas. Son 10 y cada una po- 

see el encanto y belleza para llegar 
a ser la próxima idol ¿Les suena a algún reali- 
ty show como American Idol? En este caso ha- 
blamos de la agencia 765 Productions, que 
busca llevar a estas adorables chicas al mun- 
do del estrellato, tal como podremos disfrutar 
en The idolm(Dster. 


Idol es el nombre con el que se conoce a una 
joven que, debido a su talento en el canto, 
baile, actuación y conducción, se convierte en 
toda una estrella para los nipones. Por lo ge- 
neral es muy joven, a veces incluso estudian- 
te, que de la noche a la mañana se vuelve el 
rostro más conocido en todos los medios. O 
eso parece, ya que en realidad, llegar a ese 
status de estrella, en cualquier ámbito y en 


tal, como una forma de ganarse el sustento 
de cada día. 


Eso y más es lo que presenta The Idolm(úster, 
la nueva serie de 1-A Productions, o lo que es 
el mismo, el anime que todos los fanáticos de 
los videojuegos del mismo nombre llevába- 
mos esperando y que siendo francos, no de- 


cepciona (aunque cu- 
riosamente, no hay 
fanservice). Este títu- 
lo es uno de los más 
populares de Namco, 
filial ahora de Bandai 
y con razón, ya que 
presenta a un gru- 
po de chicas de to- 
das las edades y con- 
diciones que tienen 


está de- 
dicado a una de las 
chicas, con su res- 
pectiva canción. Lo 
curioso es que, aun- 
que cada episodio se 
enfoca en una de las 
protagonistas, se ter- 
mina viendo el traba- 
jo de cada una como 
en una nueva sesión 


cualquier parte del mundo, requiere de mu- como única meta convertirse en idol. 
cho trabajo y esfuerzo, incluso sacrificios, y 
las motivaciones son muchas, desde un sue 


ño, una forma de superarse o, lo más elemen- 


de fotos para mejorar la que tenían antes o 
participar en comerciales y ese tipo de activi- 
dades a las que toda idol se tiene que some- 
ter, sin dejar a un lado las clases y el estudio. 


Para el anime, reunieron a varias de las voces 
originales del juego y de hecho cada ending 
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Parecen una gran familia de puras chicas y los 
lectores se sentirán fascinados y atraidos, ya 
ses por todo el grupo o por alguna de estas 


singulares jovencitas, que les robarán rápida- 
mente el corazón. 


idolmibister es una franquicia muy popular, 
cuenta hasta la fecha con varios títulos, la 
mayoría para Xbox, además de que es la base 
para otro anime igual de popular, Idolmaster 
Xenoglosio. Para esta nueva adaptación, te- 
nemos en la dirección a Atsushi Nishigori 

y el guión por parte de Touko Machida, que 
tuwo que ponerse a trabajar para reflejar la 
personalidad de cada una de las protagonis- 
tas. Comenzó a principios de julio y aún no se 
sabe a ciencia cierta cuántos capítulos dura- 
rá ¿Listos para can- 
tar 2 


El jefe de la agen- 
da se llama Takagi 
Aunprou y por su- 
puesto pocas veces 
se le ve Al iniciar la 
hastoma, cada una de las chi- 
cas, incluyendo las produc- 
toras, son entrevistadas por 
wn camarógrafo, que resul- 
ta ser el nuevo productor de 
talentos encargado de estas 
cacas, que en verdad nece- 
sitan de ayuda ya que des- 
de hace tiempo ninguna de 
ellas ha logrado una verdadera audición. 


Antigua idol, ahora se desempeña como pro- 
ductora, es algo así como la mamá de todas 
las chicas. Las cuida, les busca audiciones y 
hasta vestuario, además de soportar las tra- 
wesuras de cada una. A su lado tiene una ayu- 
dante muy animosa, que debido a su popula- 
mdad en los videojuegos, tiene un destacado 
lugar en esta versión. 


Se podría considerar la protagonista, tanto 
en los videojuegos como en este anime. Es 
una de las más entusiastas y de las primeras 
que conocemos, ya que es de las que debe 
madrugar para llegar a la agencia. Es alegre, 


EPA EIONEZ 
z 


amable, siempre se anda tropezando, pero 
hasta para eso tiene estilo. Casi siempre se le 
ve junto a Makoto. 


ero Al ens 
No podían faltar las adorables gemelas, tra- 
viesas y dulces. Su motivación para convertir- 
se en idol es que les parece muy divertido y 
les permite estar con muchas personas igual 
de entusiastas. Son totalmente : 
idénticas, pero se les diferencia 
por la forma en la que se arreglan 
el cabello. 


SUE Spas 

Amante de los animales en extre- 
mo, ho consigue una audición por- 
que se la pasa hablando de todas las masco- 
tas que tiene, un verdadero zoológico y que a 
todos considera como de su familia. Sin em- 
bargo, su hámster ha demostrado ser una 
fuente de inspiración, ya que al posar en fo- 
tos con él, permitió que el camarógrafo logra- 
ra mejores tomas. 


Tiene todo el aspec- 
to de un hombre, 
tanto por su perso- 
nalidad marimacha, 
como por su falta de 
feminidad y de pe- 
chos. Es muy popular 
entre las muje- 
res y le gustan 
las novelas ro- 
mánticas, ade- 
más de que 
odia las cuca- 
z rachas. Su ra- 
LA zón de ser así 
/ es su padre, 
que se mo- 
lesta cada 
vez que ve 
un rasgo de femenino en ella, lo que le pro- 
vota traumas. 


Y a 
Es muy timida, se espanta por todo y no tie- 
ne seguridad en sí misma, Trata de superar su 
personalidad introvertida convirtiéndose en 
idol, a pesar de que fue su amiga quien dejó 
la solicitud. Le tiene miedo a los hombres, 
hasta a los perros, por más pequeños que 
Sean, y en casos extremos, saca una pala de 
la nada y decide hacer un agujero en la tierra 
para enterrarse en él. 

La niña rica que molesta a las demás y que 
entró gracias a las recomendaciones de un 
amigo de su padre. Siempre se le ve con un 


conejo de peluche, al que le puso el extra- 
vagante nombre de Charles Donatello XVIII. 
Es un poco tsundere, o mandona, pero al fi- 
nal acepta sus errores. Su meta es ser alguien 
por encima de su posición y de su podero 

sa familia. 


E 
De belleza exótica, le encanta hacerse la mis- 
teriosa, tanto en las audiencias como en as- 
pectos de su vida privada. Es quien dice las 
frases más sensatas y se adapta fácilmente a 
cualquier tipo de trabajo. 


Una rubia de grandes pechos, que por lo ge- 
neral se la pasa durmiendo y se agota fácil- 
mente, pero al momento de trabajar, es impe- 
cable, Se le da muy bien el humor. 


Hs 

Una chica optimista y decidida, entró como 
idol porque es parte de los numerosos traba- 
Jos que tiene para poder mantener a su fami- 
lia, que está pasando por una precaria situa» 
ción económica. Siempre usa la misma ropa 
naranja porque su mamá se la hizo. 


2853 
La más madura de las chicas, aunque tam- 
bién la más gentil y atractiva. Es un poquito 
despistada y cuida mucho su figura. Es prác- 
ticamente como la hermana mayor de todo 
el grupo. 


3 


La más seria del grupo, además de las mayo- 
res, lo único que le interesa es cantar, por lo 
que incluso dice que al no poder hacerlo más, 
sería como mont. Prefiere ser más conocida 
como cantante que como idol. 


0 A-1 Pictures. 


9 


SE 


CL PODER DE LOS CRISTALES 


Por NicoLás V. 


ace 17 años, varios meteoritos aterri- 
4 zaron en la Tierra, de los cuales se des- 

cubrieron siete tipos de cristales alie- 
nígenas con poderes especiales, a los que 
llamaron los Siete Sagrados, o Sacred Seven. 
Tienen el poder de alterar el ADN humano y 
provocar mutaciones que se manifiestan en 
ciertas habilidades y en crear criaturas de pie- 
dra, entre otras cosas. El poder depende mu- 
cho de la persona, así que los sujetos posee- 
dores de estas capacidades se han dividido 
en dos: Darkstone, aquellos incapaces de con- 
trolarlo, se podría decir que son los “malos”; y 
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Lightstone, los “buenos”, que son LA DIRECCIÓN ESTA A CARGO DE 

vigilados por una organización se- YOSHIMITSU OHASHI Y LA HISTORIA 

creta que busca potenciar sus re- ORIGINAL ES DE SHIN YOSHIDA, 

cursos y encaminarlos al bien. SIENDO PARA AMBOS SU PRIMER 
TRABAJO PROFESIONAL 

Hace algún tiempo, la podero- 

sa y billonaria familia Aiba sufrió una tragedia,  Darkstone, por muy poderosa que sea, decidió 


los padres fueron asesinados y una de sus hi-. crear una fundación enfocada especialmen- 
Jas, Aoi, logró salvarse, pero fue cristalizada. te en la destrucción de los “malos”, haciendo 
Aunque sigue viva, no se sabe a ciencia cier- uso de toda la fortuna familiar y a sus sirvien- 
ta cuánto durará, o si algún día logrará libe- tes, la mayoría maids capaces de usar armas y 
rarse. La única sobreviviente, Ruri, quien po- hasta pilotear. 


see una Lighstone capaz de neutralizar a una 


A su lado siempre está 


su amiga es puesta en peli- 

gro, reacciona, primero como un 
Darkstone sin control, hasta que 
Ruri le cede su joya, regalo de su 
hermana, y lo convierte en todo 
un Lightstone de gran poder, que 
incluye equiparse con una arma- 
dura, una bufanda muy cool y 
hasta una tabla de surf 
voladora, de forma que 
acaba con la amenaza 
rápidamente. 


Maiwoto Kagami, su fiel Alma termina volvién- 
mayordomo, graduado dose aliado de la chi- 
de Harvard a sus 18 años ca, en parte porque 

w más o menos atractivo. descubre las razones 
Es muy correcto, al estilo que la empujaron a 
europeo, que siempre , erradicar atodos los 
>.sc= sobreponer los SU TRANSMISIÓN COMENZÓ Darkstone y en parte 
ri=eses desusamos EN JAPÓN EN JULIO DE | porque quiere com- 
sobre los suyos, auna ESTEANO Y SE PLANEA QUE prender su poder y las 
que poco a poco va TENGA UNA DURACIÓN DE 12 razones por las que lo 
¿ando señales de que EPISODIOS, MISMOS QUE YA posee. La más cerca- 
siente algo más por FUERON COM PRADOS PARA | na es porque su ma- 
Rui, si bien ella pa- NORTEAMERICA POR BANDAI dre estuvo expuesta 
=cetenerinterés en ENTERTAINMENT. | alos mismos minera- 


7u= persona, que ade- 
más es la única capaz de ayudarla a lograr su 
cz 


Unos años atrás, Alma Tandouji, quien vive cer- 
= del mar fue causante de una tragedia que 
= provocó un fuerte trauma que lo volvió ais- 
“ado de los demás. Él posee un Sacred seven 
=m»emadamente poderoso, que se descon- 
maió cuendo unos malandrines de la escuela 
10 prowoc=ron, al grado de incluso destruir un 
puente Desde entonces es temido, mientras 
gue otros se divierten a sus espaldas, provo- 
tando = otros chicos a molestarlo, además de 
gue el pasa el tiempo en el mismo lugar don- 


de todo pasó, ya que en el río perdió algo que 
= es muy veboso. Sólo hay una chica, compa- 
mera de dases de Alma, que insiste en acercár- 
y que incluso trata de atraerlo para que se 
unz al dub de minería. 


rante un misterioso ataque a la ciudad, 
busca a Alma, su única oportunidad de 
salvarlos a todos, ya que el atacante es una 
stone. Por supuesto, el chico se niega, 
sere lastimar a nadie más, pero como 


les. Al mismo tiempo, 
irá conociendo a otras personas con habilida- 
des semejantes, que 
han decidido usar- 
lo de una u otra ma- 
nera, como Hellbrick, 
una Darkstone in- 
ferior que ayuda a 
Ruri y que le encanta 
maldecir por todo; o 
Knight, un misterioso 
chico que se mueve 
por sus propios moti- 
vos y es el causante de todos los problemas. 


Por su parte, Ruri ingresa a su misma escuela, 
en compañía de Kagami, convirtiéndose am- 
bos en presidentes del consejo estudiantil 

La joven no duda en invertir parte de su dine- 
ro para que la escuela mejore, tanto en insta- 
laciones como en la cafetería, además de que 
parece que la chica lo está disfrutando... aun- 
que no tanto como la cercanía de Alma con su 
compañera de club, formándose así un extra- 
ño y curioso triángulo amoroso, del que al pa- 
recer ninguno de los involucrados está cons- 
ciente. 


Ruri y Alma se enfrentarán juntos a distintas 
pruebas en su lucha por controlar al grupo de 
“malos”, si bien pronto nuestro protagonista se 
dará cuenta que el mundo no es siempre blan- 
co y negro, así como ¡rá develando los secre- 
tos detrás de estas gemas que han alterado al 
mundo para siempre. ¿Qué pasará cuando Ruri 
destruya atodos los Darkstone?, ¿será capaz 


de acabar con Alma también? ¿Podrá algún día 
el protagonista descubrir los misterios de su 
pasado y sobrevivir a las constantes luchas? 


¿QUIÉN ES BUEWO Y QUIÉN ES MALO? 


Después de sorprendernos en la pasada tem- 
porada con Tiger and Bunny, el emblemáti- 

co estudio Sunrise, desarrolladores de la fran- 
quicia Gundam y al que debemos joyas como 
La visión de Escaflowne, regresa en esta nueva 
tanda con Sacred Seven, un anime oniginal (es 
decir, que no está basado en ningún manga), 
que conserva la gran mayoría de los clichés de 
esta clase de series, en la que aparecen seres 
con poderes impresionantes, que se dividen 
en buenos y malos, pero que en el fondo tie- 
nen sus razones para actuar como lo hacen y 
que no es siempre lo que parece. 


Su transmisión co- 
menzó en Japón en 
julio de este año y 

se planea que ten- 
ga una duración de 
12 episodios, mis- 
mos que ya fue- 

ron comprados para 
Norteamérica por 
Bandai Entertainment. 
La dirección está a 
cargo de Yoshimitsu Ohashi y la historia ori- 
ginal es de Shin Yoshida, siendo para ambos 
su primer trabajo profesional, al igual que para 
Ipeei Gyobu, encargado del diseño de los tra- 
jes mecánicos que utilizan los protagonistas 
para pelear. 


Lo cierto es que la historia cae en los clási- 

cos clichés, tenemos un héroe que bien po- 
drá convertirse en uno de los nuevos galanes 
para nuestras lectoras, ya que es más o me- 
nos atractivo y nunca pierde ese aire ausen- 
te y algo peligroso que a las chicas les encan- 
ta. Algo que podemos agradecer es la ausencia 
completa de fanservice, que habría abaratado 
una historia que pretende ser seria, pero que 
en momentos sólo es entretenida. Eluso de 
los cristales, aunque nada nuevo, provoca cier- 
ta nostalgia. Hay de todo, desde batallas es- 
pectaculares, chicas lindas en trajes de sirvien- 
ta y hasta líos escolares. 


O Sunrise 


10 


AIR > 


cillo. Hijos. Comodidades para las nue- 

vas generaciones. Quizás sea un sue- 
ño muy simple bajo la óptica occidental. Pero 
Yoga, estudiante de Economía, mantiene las - 
esperanzas de ser un empleado público con 
una vida sencilla. Ilusiones muy japonesas, por 
supuesto, pero no por ello dejan de ser since= 
ras. Sin embargo, vive solo en un pequeñísimo 
apartamento en un suburbio industrial. Su pa- 
dre ha desaparecido, por lo que debe trabajar 
en dos empleos para subsistir. Sus amigos se 
van de farra y él no tiene dinero para acompa- 
Rarlos. Peor aún: Hanami, la chica que le gusta, 
anda con un tipo adinerado. 


p 
h. 
: U na vida modesta. Un estilo de vida sen- 


Ala par de los acontecimientos, un viejo em- 
pleado público se en- 
cuentra desesperado 
por su ruina financie- 
ra. En sus múltiples 
tarjetas bancarias no 
queda un centavo. 
Queda un último re- 
curso. Hipnotizado, 

se juega todo en una 
última apuesta. El escenario es el Distrito 
Financiero, una dimensión psicótica, inspira- 
da en el infierno, donde Mikuni, un hábil in- 
versionista que busca controlar el Distrito, - 
espera nuevas víctimas. Encarnada en una 
batalla de bestias colosales, el trabajador cae 
derrotado. Su futuro, garantía última de su in- 
versión, termina despedazado bajo las rue- 
das del tren. E E 


E 


C THEMONWEY 


Yoga es visitado por Masakaki, quien diri- - 
ge las inversiones en el Distrito. Yoga inten- 
- taresistirse, pues parece consciente de que 
el dinero es sólo papel y cifras que van y vie- 
nen. Pero el administrador sabe muy bien que, 
en el fondo, lo que más desea es tener dinero 
y poder. Aprovechando su debilidad, lo lleva a 
la nueva dimensión donde acompañado por 
Mashu, una linda chica con cuernos y traje ro- 
jos, deberá luchar por su libertad. : 


—LAVIDA EN EL ABISMO 


CG The Money of Soul and Possibility Control 

es una serie con dos funciones, las Cuales se 

- toma muy en serio. La primera es denunciar 
los límites de la codicia en el alma humana y 
cómo los seres humanos pierden libertad por 
ambicionar dinero. e 
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La segunda, mucho más 
seña indaíía, es la pers- 
peri japonesa de los 
gyandes fiujos moneta- 
mos giobales. Todo ello 
en una señe con un tras- 
fundo complejo, pero con 
un argumento fácil de 
sur 


Es en el argumento, desarrollado por Noboru 
Takagi donde la serie tiene su primera vic- 
zona Si bien se toma episodio y medio para 
=»pba="r el mundo donde se desarrollan las 
acoomes, el mimo narrativo no deja de 
E SN ES 
como el mundo económico y los tér- 
minos financieros son muy bien coloca- 
dos entre las batallas, los gags de Mashu, 
ia dura wida de Yoga e incluso 

las míngas internacionales. Es á 
demasiada información, ) 
pero se comprende per- 

feciamente y está gene- a 

sad= con la suficiente ten- > 
sión para mantenerte al filo 2 
del asiento. 


009. 


=l dáseno de personajes es, también, una de- 
oa Mebae artista que debuta en este ru- 
bro, exhibe perfectamente lo polifacéti- 

co de sus ae=ciones. El ejemplo perfecto 

es el mismo Yoga. Si bien es exhibido como 
un idestista en casi toda la serie, sus facciones 
cambian al desear el dinero y poder que se le 
ofrece. El razo es estético y muy bien equili- 
brado, con un gusto particular por hacer lucir 
alos a sus protagonistas. Lo útil y atractivo de 
los personajes es parte fundamental en lo vis- 
toso de la serie, aunque deja mal parados y 
acartonados a los personajes secundarios. 


2 un guión inteligente y un diseño general- 
mente bien logrado les acompaña un excelen- 
te trabajo de animación. Si bien hay partes.en 
donde los detalles a dos dimensiones pare- 
cen algo toscos, lo complementan con 

una serie de recursos originales. 

Primero, se ha trabajado con 

los elementos y escena- 


rios en CGI, para dar- 
les una sensación de 
espectacular profun- 
didad, muy al estilo 
de la moda 3D. 


La segunda, es el 
aprovechamiento de 
cada elemento a cua- 
dro, desde el papel 
moneda, tarjetas de 
crédito hasta un 
bastón, para ha- 
cerlos resaltar en 
pantalla. La cere- 
za del pastel son 
recuadros pixela- 
dos que acompa- 
ñan los diálogos 
con mayor peso. 
Si bien influyen 


: poco eneldesa- 
rrollo de la historia, cumplen con remarcar la 


tensión narrativa en diversas líneas. 


El'opening y el ending son de lo más pu- 
lido que se ha visto en los últimos años. A 
una ejecución instrumental bien he- 
1, Cha de NICO Touches the Walls 
en Matoryoshika, y a la caden- 
% cia alternativa de School Food 
£ — Punishment, los acompaña 
Mo 


- dentro del bolsillo. 


un trabajo de animación que explota las capa- 
cidades visuales. Junto con este regalo al ojo, 
se expone el mensaje sobre la economía que 
la serie busca transmitir en pocos cuadros de 
animación. Un experimento interesante y poco 
recurrido. 


Cno es una serie para todos. Pese a la ayuda 
de la estructura narrativa, lo reflexivo del ar- 

gumento puede resultar pesado para mucha 
gente. A esto hay que añadir la ausencia casi 


total de fanservice. Aunque eso no deja de ha- 


cerla una serie recomendable, con una bue- 
na dosis de acción y, sobre todo, un llamado a 
reflexionar las consecuencias espirituales de 
la ambición por dinero en el mundo de nues- 


tro tiempo. . : 


Yoga quiere ser libre de nuevo, pero también 
ansía poder. Acompáñalo, junto a Mashu, a re- 
correr el Distrito Financiero, un lugar donde los 
sueños de riqueza se vuelven pesadilla. Quizá, 
con esa visita, te expliques para qué sirve real- 
mente ese domingo que parece quemarte 
O Tatsunoko Productions 
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() AKIBA"S CHOICE 


ón 


O 
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¡HASTA LA FECHA Y LA NUMERO UNO 
¡EN LA REVISTA GANGA COMICS DESDE 


SU PRIMERA PUBLICACIÓN, EN EL 
LEJANO JUNIO DE 2003. 


o no menos importante, es- 
d, el obsesivo de la sime- 
ancio, que siempre está 
sus dos armas, las herma- 
Thompson, que le aguantan 
us excentricidades. 


mM 
Y rm 
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os alumnos más destacados 
ES y juntos enfrentarán toda cla- 
y aventuras en la serie Soul 
s Choice de esta nueva edi- 
ganado a pulso un lugar en- 
gracias a sus carismáticos 
izarro de su ambientación 
dante que no te dará ni un 


105 DEFORADORES DE ALMA 


2 obra homónima de Atsushi 
cubo, siendo ésta su obra más 
la fecha y la número uno en 

ga Comics desde su prime- 


su widz, Oku Sea asistente de Rando 
me ado? de la popular serie en- 
tbackers, en lo que trabajó du- 


al Enix, posterior- 
a obra. 


uso en papel, 

nzó > otra obra basada 
5, bajo el título Soul 
enta nuevos perso- 
sitas de los ya co- 
s tiene ocho capítulos pu- 
pero poco a poco se va ganando 

| público, en especial porque re- 
ás secretos alrededor del Shibusen. 


Sin duda, esto de- 
muestra la gran 
creatividad del autor 
y sus conocimientos 
sobre el mundo que 
él mismo creó, que 
destaca por su ca- 
rácter bizarro, mis- 

il mo que se reflejó 
perfectamente en la 
versión animada. 


En cuanto al ani- 

me, estuvo a cargo 
del reconocido es- 
tudio Bones, al que debemos otras ma- 
ravillas como Eureka Seven y Darker than 
black, entre otras. Comenzó a proyectarse 
en la televisión nipona en abril de 2008, 
con el honroso total de 51 episodios, que 
desafortunadamente se quedan cortos en 
cuanto a la trama que se sigue desarrollan- 
do en el manga. Debido a eso, no se pier- 
de la esperanza de una segunda tempora- 
da, o incluso algo más, una nueva versión. 
Si ya pasó con FullMetal Alchemist, también 
de Square Enix, ¿Por qué no podría pasar- 
le a Soul Eater y sus amigos? Sólo el tiem- 

o lo dirá. 


LO QUE DEBES 
| SABER... 


| Soul Eater comen- 

| zÓ como una histo- 
ía corta, después de 
que su autor ganó 
un premio por su. 
obra B. Ichi (que na- 


- die conoce, ¿verdad?). Después de ella, pu- 


blicó otras dos, que presentaban la historia 
de Black Star y Death the Kid, lo que origi- 
nó la serie tal como la conocemos. 


Gran parte de su inspiración, en lo que res- 
pecta a la ambientación, proviene de las 
películas de Tim Burton (se nota), así como 
del clásico Dr. Slump, del famosísimo Akira 
Toriyama, por lo que creó el sol y la luna 
que constantemente aparecen en la trama. 


A diferencia de muchos shonen, Soul Eater 
tiene como héroe a una chica, Maka. Incluso 
en su nueva obra, Soul Eater Not, el grupo 
protagonista está conformado por mujeres. 


En cuanto al anime, es el tercero en la his- 
toria del estudio Bones en estar conforma- 
do por 50 episodios, después de FullMetal 
Alchemist y Eureka Seven. ; 


Curiosamente, en Japón tuvo una proyec- 
ción doble: una en la tarde, la normal, y una 
más de noche, que se le conoció como el 
Soul Eater Late Show. No es que la segunda 
tuviera escenas impropias para la audien- 
cia juvenil a la que está dirigida, sino que 
ésta jugaba con el hecho de que los pro- 
tagonistas "sacarían al máximo su poder”. 
Incluso se agregaban animación extra en la 
edición nocturna. E 


Para 2010, Tv Tokyo volvió a transmitirla, 


bajo el título Soul Eater: repeat show. La no- 
vedad es que presentaba nuevos opening y 
ending, lo que demuestra el éxito o sig 
nificó en televisión. a 


Hasta la fecha cuenta con tres títulos para 
consolas: SE: Monotone Princess, desa- 
rrollado por Square Enix para el Wii de 
Nintendo; SE: Plot of Medusa, ésta vez por 
Namco Bandai Games, para el Nintendo DS; 
y SE: Battle Resonance, también de Bandai, 
sólo que éste para el Playstation 2 y el PSP. 


O studio bones 


odo está listo y 
el combate co- 
mienza. El pú- 
blico enloque- 
ce de emoción ante 
lo que ve. Los gladia- 
dores arriesgan todo 
con tal de alcanzar la victoria. Los golpes son 
devastadores e incluso pierden partes de sus 
cuerpos. Saltan chispas, caen circuitos y peda- 
zos de metal. Y es que ya no son seres huma- 
nos los que están sobre el cuadrilátero, los pe- 
leadores esta vez son robots, es el futuro y ya 
está aquí. 


Actor, cantante y bailarín, Hugh Jackman se ha 
convertido en uno de los actores consentidos 
del público, gracias a películas como Hellsing 
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GIGAWTES DE ACERO 
Titulo original: Real Steel 
Estados Unidos, 2011 
Director: Shawn Levy 


Reparto: Hugh Jackman, 
Anthony Mackie, Dakota 
Goyo, Evangeline Lilly, Kevin 
Durand, Hope Davis 


(2004) y The Prestige 
(2006), pero sobre 
todo por su interpre- 
tación del personaje Wolverine, para la fran- 
quicia de X-Men. Ahora, precisamente se en- 
cuentra en la preparación de la nueva aventura 
fílmica del célebre mutante de las garras de 
metal Pero mientras ésta se concreta, llega a 
las pantallas de todo el mundo su más recien- 
te producción. Se trata de una cinta de ciencia 
ficción, que curiosamente también está rela- 
cionada con el metal y cuenta con una manu- 
factura sumamente espectacular. Su título es 
Real Steel. 


Dirigida por Shawn Levy, responsable de cin- 
tas como La pantera rosa (2006) y las dos en- 
tregas de Una Noche en el museo (2006, 2009), 


Real Steel plantea una historia am- 
bientada en un futuro en el que 
las peleas de box están prohibi- 
das por considerarlas sumamente 
violentas. Claro que para quienes 
están prohibidas es para los hu- 
manos, así que ahora los peleado- 
res son máquinas robots de una 
tonelada de peso y más de dos 
metros de altura. 


Es en esta nueva modalidad “deportiva”, que 
un ex pugilista veterano, después de dedi- 
carse a construir robots con la chatarra, por 
fin se encuentra con un gladiador de metal 
que tiene verdaderas posibilidades de con- 
seguir un campeonato, algo que se le negó 
durante su etapa de boxeador en activo. Las 
cosas se complicarán cuando descubra que 
también es padre de un niño de 13 años. 


La cinta está basada en un relato escrito por 

Richard Matheson y en el reparto cuen- 

ta con la participación de Evangeline Lilly, 

preciosa actriz que hace algún tiempo apa- 

reció en la disparatada Freddy contra Jason 
(2003), famosa por participar en la serie Lost, 
y que pronto se dejará ver en el El Hobbit, de 
Peter Jackson. 


Otros de los actores incluidos son el cana- 
diense Dakota Goyo, quien en la reciente Thor 
(2011) interpretó al dios del trueno en su eta- 
pa juvenil; Anthony Mackie, recordado por 

8 Mile (2002); Hope Davis, quien de entre la 
veintena de títulos que integran su filmogra- 
fía destaca la estupenda versión para la panta- 
lla grande del cómic American Splendor(2003); 
además de Kevin Durand, otro actor cana- 
diense famoso por sus personajes 
en senies de televisión como Dark 
Angel y Lost, también suma pelícu- 
las como X-Men Origins: Wolverine 
(2009), Legion(2010) y l Am 
Number Four(2011). 


Atodo lo anterior hay que agregar 
que para esta ocasión, el espectáculo 
está acompañado por los sonidos de 
las composiciones de Danny Elfman, responsable 
de la música de esa joya llamada El extraño mun- 
do de Jack(1993), además de El cadáver de la no- 
via(2005), Marcianos al ataque(1996), Spiderman 
(2002), Spiderman 2 (2004) y por si fuera poco, es 
el creador del famoso tema de entrada de la serie 
de televisión Los Simpson. 


Así pues, Gigantes de Acero, por su título en es- 
pañol, es una producción que promete una 
historia emocionante, con suficientes efectos 
especiales para convertirse en uno de los ve- 
hículos de entretenimiento más atractivos de 
esta segunda mitad del año. 


A A A 


una sorpresa más: una 
adorable jovencita lla- 
mada Yuna. 


Ella llega a París por- 
que deseaba conocer- 
la y se convierte en la 
doncella de la familia. 
Claude al principio no 
entiende mucho de 
sus costumbres, inclu- 
so es un poco brusco 
con ella, sobre todo cuando accidentalmente 
Yuna rompe un anuncio que había estado re- 
parando y que fue lo último que hizo su padre 
antes de morir. Muy apenada, la joven inten- 
ta compensarlo y el francés comete un error: 
termina vendiendo el más caro kimono de la 
chica, que además es el Único recuerdo de su 
madre, al saberlo se aferra a recuperarlo. Sin 
embargo, éste termina en manos de Alice, la 
hija del dueño de la galería, quien se encapri- 
chará por Yune debido a su pasión por Japón. 
Ella tiene una hermana mayor, Camille, con 
quien Claude comparte un pasado y.que es 
posible que la tierna niña logre curar. 


IKOKU MEIR: 
NO CROISÉE 


LA BELLEZA DE ORIENTE 
Y OCCIDENTE UNIDA 


Pon Fernanba F. 


Y esas son apenas las primeras aventuras que 
vivirá esta extranjera en la hermosa París. 


S gracias a la tecnología las dos culturas, ; parece una muñequita a los ojos de los extran- 
occidente y oriente, están más unidas 1 jeros que la conocen. La trama fluye con agi- 
que nunca, ¿se pueden imaginar la fasci- + lidad y no es difícil sentirse encariñado con 
nación que sentían una por la otra durante el! cada uno de los personajes y maravillarse con 
siglo XIX? ¿Cuando las damas europeas usa- : los detalles históricos. 

ban largos vestidos y corsets, 
mientras las japonesas lu- 
cían sus hermosos kimonos 
de seda? Este encuentro de 
culturas se reflejan con ele- 
gancia y detalle en el man- 
ga lkoku meiro no croisée, una 
deliciosa obra que se robará 
su corazón. 


O Hinata Takeda 


sHOJO 


Durante los estrenos de ve- 
rano de este año, llegó la 
adaptación en anime de este 
manga a cargo del estudio 
Satelight, que está contem- 
plada para durar 12 episo- 
dios y de la que muy pronto 
hablaremos en esta revista. 
Por lo pronto, no se pierdan 
de su versión escrita, que les 
permitirá viajar en el tiempo 
como sólo los nipones son 
capaces de hacernos lograr: 
a através de sus sueños. 


La historia, que se puede tra- 
ducir como "El encuentro 

de un laberinto extranjero”, 
está escrita y dibujada por la 
mangaka Hinata 
Takeda, que co- 
menzó a publi- 
carse desde el 
2006 para la re- 
vista Dragon Age 
Pure, y que apenas 
cuenta con dos vo- 
lúmenes. En ellos 
se muestra un tra- 
zo elegante, muy 
del estilo de Emma, 
en los que destacan 
los detalles bien 
cuidados de la épo- 
ca y sobre todo en la figura de Yuna, la pro- 
tagonista, una adorable criatura nipona que 


ULA UMEXTRAÑA EN PARÍS 


La Galarie du Roy es un local ubicado en F be 
París, en pleno siglo XIX. A ella llegan per- 
sonas de todas las condiciones, pero está 
pasando una mala racha y sus locales 
amenazan con cerrar, entre ellos 
Enseignes du Roy, una herrería 
que ha pertenecido por gene- 
raciones a una familia y cuyo 
actual heredero, Claude, inten- 
ta desesperadamente mantener. 
Su abuelo recién acaba de llegar 
de Japón con algunas bisu- 
terías del lugar y con 


4 


1 
1 
' 
1 
1 
1 
1 
1 
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E soseles lleg conside 
nal] no pueden faltar las ap: 
si najes por todos amad 


ii ST harán gala de interve 


SOUL EATER MOT IZ 
"MÁS SOBRE EL EXTRAÑO MUNDO Vinascocitas ansiado 


to nesa. Ella llega a la escuela porque es un 

Arma, pero en principio no puede transfor- 
. 2 S| | B | E E N Por Dash BanpiTH marse. Es de carácter tímido, pero es since- 
o ra y afable. 


Anya Heburn 

Es una chica bonita y un tanto enigmáti- 
ca, con un atuendo y actitudes de princesa, 
y tal parece que proviene de la monarquía 
porque le encantan las cosas de la gente 
común. Así que cuando conoce a Tsugumi 
le llama mucho la atención, porque la iden- 
tifica como la chica común per- 


LOS PERSOMAJES 


p 
ando tienes una idea muy bue- 
n= se nota y más en los mangakas, 

b cuando generan un mundo com- 
mo con una gran cantidad de detalle y 

' rentes que desbordan la obra origi- 

ll mal Pues éste es el caso de Soul Eater, de 
Arsasti Ohkubo, quien plantea una es- 

Ian peciliarcomo el Shibusen, don- 


E enes de todas partes del mundo se fecta. Aunque trata de verse 

p 2 TA para ser instruidos y desarrollar como un antihéroe, en realidad 
us pabidades como Arma o Técnico, por AY es un tanto insegura y quiere 
mad= mas y nada menos que por po, cómo adonnistrar ser la mejor amiga de Tsugumi. 


su dinero, sobrevivir a 
los bravucones y por 
ahí se le puede pre- 
sentar uno que otro 
galancillo. 


chos de la muerte Shinigami NB AD, 
j Ñ . Tatane Meme 
Una chica muy bonita de cuer- 
pecillo escultural, atlética y 
muy hábil, pero más despista- 
da que una brújula junto a un 
En Shibusen, a los ] imán. Sumándole que hasta en 
alumnos se les pue- ocasiones se le olvida su nom- 
de asignar la clase EAT bre, al dormir es sonámbula y pelea estu- 
(Especially Advantaged Talent), | pendamente dormida. Por azares del desti- 
que es donde se encuentran no, siempre despierta por la mañana en la 
-Maka, Soul Black star; en sí, los cama de Tsugumi. 
entes que buscan convertirse en 
micos cn y Guadañas de la O Atsushi Ohkubo 


mis “Sn es que el compa 
Arma se convierta e enla 


sde su ingreso a la escuela, su 
o como Arma, el hacer equi- 


do la tecnología Cloud Computing, que permi- 

te el acceso al material sin que tenga que ser 
almacenado en la memona física del dispositi- 
vo, con lo cual se previene la piratería. 


La aplicación es gratuita y sin costo se puede 
descargar una revista, en la 
S ! . que aparecen artículos de in- 
- quela industria sabe que es . ó terés y extractos de los traba- 
- necesario dar, pero noestá | jos de Osamu. El pago de la 
' . membresía además de pro- 
porcionar el derecho a leer 
los mangas, también permi- 
te hacer uso de los motion 
comics, es decir, una graba- 
ción con cámara del manga 
- mientras Una Voz hace la na- 
rración, ayudada con efectos 
_ qe aOIgOn. .. 


Tezuka Publishing, al ser otor=- 


gante de licencias y no distri- 
buidora, corre pocos riesgos 
con este proyecto y espera obtener 10,000 
Usuarios de paga al final del año. 
Para evitar problemas con las com- 
Pañías que tienen los derechos de 
distribución se han creado alianzas 
á estratégicas con Vertical Viz y Dark 
Horse. Además, se planea lanzar 
, Una aplicación similar para las ta- 
bletas Android.- 


Sin duda, idas de poder leertos 
: trabajos de Tezuka es extremada- 

mente atractiva, esperamos que - 

el proyecto funcione pues podría 


significar una manera de que los fans occiden- 


tales puedan disfrutar del manga sin caer en la 
ilegalidad y3 aun precio. al e . 
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E El famoso segmento de drama de lunes 


por la noche de TV Tokyo promete po- 
nerse muy interesante, para empezar 
es la adaptación del manga /S de Chiyo 
Rokuhana, el cual aborda un tema algo 
intrigante: los intersexuales, este es el 
término con el que se designa a las per= 
"sonas que debido a una modificación en 
los cromosomas XX o XY, nacen con los 
genitales de ambos sexos, lo que hace 
que los padres deban tomar una decisión 
sobre qué se retira de inmediato o como 
muchos han optado por hacer: dejar que 
el hijo crezca y decida en la pubertad due: 
desea ser, si hombre o mujer. 


Este último es el tema de este manga, en 


el que vemos a tres personajes Hiromi, 


É quien ha sido criada como mujer y traba- 
l ja como office lady; Ryoma, quien ha sido 


criado como niño y en la edad adulta de- 
cide cambiar por un rol femenino; y Haru, 
quien no es operado al nacer y a los 10 le 
son removidos los testículos por una si- 
tuación médica. No obstante ha sido cria- 
do como niño y cuando entra a la prepa- 
ratoria debe tomar un papel femenino 
contra su voluntad, ya que está registrado 
como mujer. Es precisamente Haru el pro- 
tagonista de este drama, interpretado por 
Saki Fukuda, quien además de todos sus 
problemas, comienza a sentir algo muy 
especial por su amiga Miwako. 


Todas las fans de ese 

monumento conoci- 

do en el medio detani- 

me y j pop como Gackt 

pueden ponerse feli- 

ces, la muy anunciada 

cinta, Bunraku, se es- 

trenó en la convención 

2542 en Los Ángeles 

2 finales de julio. 

Esperemos que sea par- 

te de los estrenos en cines para después, porque, estamos de 

acuerdo, todas queremos ver a Gackt... digo, la película. La lista más reciente de mangas 
que dan el salto es la siguiente: 


Rorouni Kenshin será produci- 
da por Studio Swan (Paradise 
Kiss), el director será Keishi 
Otomo y el protagónico Takeru 
Satoh, ambos tienen experien- 
cia en Ryomaden, una serie de 
EE TV histórica. El autor del manga, 
Nobuhiro Watsuki, ya había ex- 
presado su deseo de que Satoh 
personificara a Kenshin. Este 
ambicioso proyecto busca crear 
una serie de películas del que- nos de escuelas no mixtas que 
rido Kenshin. se unen en una banda de rock; 
Mizuki, de una escuela femeni- 
Ai-Ore! Danshikó no Hime to na es el “Príncipe” de su escue- 
i' Joshiko no Oji, de la mangaka la y Akira, es la “Princesa” de la 
Mayu Shinjo, también llegará a escuela exclusiva para varones 
la pantalla grande para ser es- a la que asiste, lo que promete 
trenado a fines de este año. Se Una serie de enredos amorosos 
trata de una comedia románti- de lo más divertidos. 
ca de géneros, con dos alum- 


NUNCA PUEDE SER SUFICIENTE - 


Este año y el que sigue habrá 
Gundam a raudales, además de 
Gundam Age, que inicia en oto- 
ño, nos encontramos con que - 
el manga Mobile Suit Gundam 
The Origin (que se publica des- 
de 2001 y es un replantea- 
miento de la historia original 
de Yoshiyuki Tomino, esta vez 

a cargo de Yoshikazu Yasuhiko) 
será convertido en serie ani- 
da ad 


il 


(1) MÚSICA 


Por OmstarT 


- HASERICIDER 


Sound Burguer Planet 


a 
+, se o. 
ora om 
gedit 
A Mid A 
“La historia de Kasekicider se en uno de los más exitosos eh ha 
| . susi es curiosa: en la explosión lo que va de este 2011. a 
| E noventera del shibuya- E a 
| kei, una avalancha de propuestas Y este disco realmente viene fuer- 
E se dejó caer sobre la escena del te, parte del hip-hop y se une E 
| Japón, con muchas bandas y solis- a diversos ritmos en el camino. Pa ES Pe 
| tas de los más diversos estilos que Explora el funk en Ashita Ride On 
| iban de lo que ahora conocemos Time. Hay momentos de j-rock en 
a como j-rock, hasta el pop y la mú-  Cider Ga Tomaranai y en Go! Go! Buscan algo suave? ¿Quizá onido de Dahlia es llama 
sica bailable. De ahí salieron mu- . Hugtones, para pasarincluso por e iciaaas poco de do “Nouvelle Pop”, y a pesa 
chos grupos y artistas, de los cua- la música disco en Staylune.Le HE on vocales sensua de parecer tan pretencioso 
les algunos ya no existen, otros van unos coqueteos enormes con es? ¿Bailable con toque es cierto, todo gira alredo ... 
“continúan trabajando, pero mu- elreggae en Natsu Wo Playbacky Fe» Onices puede ser que del pop, pero lo hace de 
chos son respetados. AIN id Dahlia les ofrezca eso y má odo tan elegante gue 3 
a , donde deja del lado un poco las. a los queb pop, rea parece ser de una pe 
Sin embargo, a Kasekicider la his- rimas para ponerse a cantar, en un ado con oficio bie a grabada en blanco y negro 
toría le funcionó al revés. En el - sentido más estricto, demostrando Hot Watale ego de dos año ofrece 
| momento de efervescencia, este que además de buen rapero, tam- evo material a la escena a 
joven pudo grabar dos discos que bién es gran intérprete, productor os, hace poco má aponesa, Dahlia vuelve co E 
se centraban en el hip-hop y el e instrumentista, ya que contrario de 10 años, Dahlia era de ere. Producido 
rap. Pero cuando las tendencias a lo que muchos pensarían, este dueto formado po . O oe O o con el ta ñ 
empezaron a cambiar, pocos ar- disco está armado con muchos ales, letras y arte) y Ka o del coreano € 
tistas pudieron permanecera flo- instrumentos "reales” y muy po- aito (bajo a y progra der de e Urba 
|. te Kaselácider no fue uno de ellos cas cosas electrónicas. acione ego de graba eo, la autoridad coreana 
y simplemente desapareció del o A cuatro álbumes, el proyecto del pop de avanzada) el d 
mapa. Ahora, después de 13 años Como dato curioso, se incluye un O a sólo como la crea o contiene nueve tra que 
de permanecer fuera de la esce- cover divertidísimo del opening ón personal de Kaori (quié O aje de dance que se 
na, sorprendentemente regresa del anime Tokimeki Tonight(una además de ser buena para la baila suavecito y de prefere 
con un tercer disco Sound Burguer serie cómica del 1982 basada en a, es diseñadora grá a de a pegadito 
Planet, que contrario atodo lo que unos hermanos vampiros), Este 38 adora de renombre 
se podía esperar, ha obtenido una disco es una recomendación para [Ep ico 
respuesta enorme de parte de la los fans de m-flo, Ryoheiy Tomita 


crítica y del público, convirtiéndo- 


- Labo Emily. 
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FURUKAWA HONPO 
Alice in Wonderworld 


ara estos momentos mu- 

chos de nuestros lectores 

deben estar poseídos por 
el fenómeno Vocaloid, admi- 
rando a esta nueva generación 
deídolos y coreando sus can- 
ciones hasta quedarse sin voz. 
Para quien no sepa de esto les 
recomendamos una vuelta por. 
Google. El chiste es que el disco 
que nos ocupa aquí es un pro- 
yecto generado por Furukawa. 
Honpo o Furukawa P, uno de 


= os representantes MES ds 


ErEEnás de varias de las can- 
Jones que se han vuelto de las 
más populares dentro del cir- 
cuito Vocaloid.. ¡IA 


Para muchos, este personaje es 
un misterio a pesar de haber- 
se vuelto tan famoso. Furukawa 
tene 29 años y toca música 


das centradas en el j-rock y o 


wisual kei Viviendo en Tokio, se 


ADT 


volvió diseñador gráfico, has- 
ta que entró en la plataforma 


-Vocaloid por el regalo de un 
- amigo cercano. ' 


- Su estilo ha sido un hit por- 
que ha sabido mezclar guitarras 


fuertes en baladas tranquilas, 


intercambiando momentos de 


tensión con melodías frescas y 
agradables. Es sin duda, un dis- 
co de j-pop, no le busquemos 
más. De hecho hay varias de las 
canciones que con Vocaloid se 
han vuelto hits, sólo que tienen 


una producción más dulce y por 


ende “romántica”, acompaña- 
do por varios vocalistas de re- 
nombre. : 


Tenemos dos vertientes de can- 


ciones: unas más ligadas al j- 
rock como Guriguri megane to 
gekkóochúm con Kuwagata PP, 


- 0 Mugs, con la participación de 
e En este tipo de cancio- 


nes las baterías son épicas y las 


GO 2 1OGO O a de 
Y a DO as Pe 
a O - evo d 
al añtasia a a e 
ea que d 010 Ge 
da eda e 
—Í OS Ge 10S grange 
=D a a O pone e 
Ge ago epenaGie 
ESne e O dae apo 
EFO a, e e e OcO 
= d Ge di ge 


guitarras tienen distorsión, pero. 


suenan bellas. Otros tracks son 
más relajados y con mucho am- 
biente tranquilo y soñador, ba- 


-ladas armadas a partes iguales 
con instrumentos y ruidos elec- 

.trónicos, como 3gatsu wa yoru 

nosoko, con Kakin agregándo- 


le una voz de niña con a 


- Inocencia. 


3 gte ando 
e DOD 
O eno 
Ge so GO 
Dasta e 1021900 ano to 
peg de YMDO 
OTOFO ene o de gue 


Mención honorífica son las co- 
-leboraciones de (todos de pie 
por favor) Kahimi Karie y Maki 


Nomiya, ambas divas abrien- 
do y cerrando respectivamen- 
te el disco con la misma me- 

lodía: Piano Lesson. Vayan por. 


este disco, este chico va a estar 


produciendo el j-pop que us- 
tedes van a estar escuchando 
mañana. 


ART 


ne 


() ciwe 
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. ACTIVIDAD PARANORMAL 3 
Estados Unidos, 2011 

- Director: Henry Joost y 
Ariel Schulman 


puesta por "contextualizar elt . . 
cotidianos, construyendo atmósferas 

rarecidas, aunque con un grado mayor de 

literalidad. Pese a esto, se trata de una buena 
nativa a los convencionalismos del gé- 
nero en el cine occidental Ya se estrenó en 
el continente asiático. 


GHASTIY > > 
Corea, 2011 EA Lo 
Dirección: Yang Yoon-ho á 5 
Reparto: Han Eun-jeong, ó 


Hyomin, Min-w00 Noh-l, 
Lee Hyeong-seok, Hwang 
Ji-hyeon y Jeon Byeong- 
cheol, 


CONEXIÓN MANGA | 242 Y) 


HE WHITE SNAKE 


esta OCasion el acto etve a ta d e 
del co ente asiático co ap 
ón dinigida por To e g, quie 


eógrafo A él se deben las especta are a 
e as de Mara a ate omo £a casa 
de gs qaga otagora 00 q ata 0, 


de ta flor adorada (2006 


que por cierto está basada deojuego 
Dungeo ege, además de Las entranas ae la 
De: ado do 00 de la que ta 


The Sorcerer and the White Snake 
Director: Tony Ching Siu-tung 
Reparto: Jet Li, Eva Huang, Raymond Lam, 
Charlene Choi 


po 


Ñ DÍ 
esDO adDie de ODFas de O O O a Orta e D a ES gro e 
e e 000 Auditio 999 e como protago aa Ha O e 
sgresa Dafa e pa axe de ara Oro q a de a gar q esiGe a 
e a e 90 q gia DO ge eiepbre d Dara pegy es que ie 
OD que e De d ea ar a 
ganara e HARA-KIRI: DEATH OF A SAMURAI al de hara 
pecial de Japón, 2011 efe del cla 
ado en Canne Director: Takashi Miike . , enta persuadirle de 
amente Reparto: Kóji Yakusho, Ebizó Ichikawa o contrario O 
e e E De df GUe 1060 € 
de G O Te da que e prese O Da e ge Dd de e ga a. A O e 
3 eva O qe pre DIe Tea e Tre da Ge 8) añ O E dt e e O 
E d e a da de Da e da que e ODa, € O ga 
a a d e ta a que e Dro e e donde e d Drese ago dG G 
e et O e FesDO ab GaGg GO OD one 


TINAERBELL Y EL MUNDO PERDIDO 


Lo que parecía un rutinario producto para explotar al mer- 
cado infantil resultó una agradable sorpresa. Desde el es- 
tupendo diseño de animación, hasta la frescura del concep- 
do que supo aprovechar muy bien lo que el personaje y su 
contexto mitológico podían ofrecer, las aventuras fílmicas de 
Trierbell se han ganado un lugar muy respetable dentro del 
mercado de entretenimiento infantil. Ahora, la intrépida hada 
astá de regreso, para participar junto con sus amigos, en una 
tradicional carrera que pondrá en juego algo más que sus ha- 
bibidades para triunfar. 


1 el reparto de voces originales en inglés, destaca la partici- Qe 
pación de Lucy Liu como Silvermist, a quien hemos visto en 5 
cantas como Los Angeles de Charly (2000), Los 


Eten al amucdo de las Hadas! 


ángeles de Charly al Límite (2003) y ambas en-  TIAKERBELL Y EL MUMWDO PERDIDO 
tregas de Kill bill (2004 y 2003); además de Estados Unidos, 2011 
Anjelica Huston como la Reina Clarion, a ella la Director: Mark Risley 


hemos visto en The Addams Family (1991), The 
Addams Family Values (1993) y más reciente- 
mente en Fantastic Mr. Zorro (2009). 


Reparto: Mae Whitman, Lucy Liu, Raven- 
- Symoné, Kristin Chenoweth, Rosetta Angela 
- Bartys, Pamela Adlon, Jesse McCartney, Jeff 
. . Bennett, Rob Paulsen, Anjelica Huston. 


A LITTLE 
INTELLIGENCE 
GOES A 
LONG WAY 


21 AN 
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JOHNNY 
ENGLISH 
REBORN 


Usingular comediante Rowan Atkinson, 
retoma el personaje con que parodia al O 
agente secreto más famoso del mun- e 

do, James Bond, para protagonizar este film 
que también dirige. En esta segunda aventu- 
ra, Johnny English debe enfrentar a un gru- 
po internacional de asesinos que pretenden 
provocar una guerra, matando a un líder polí- 
tico. En el reparto destaca la participación de 

Gillian Anderson; sí, la famosa agente Dana 
Scully, de la serie de televisión Los expedien- 


tes secretos X. Esta es una comedia dester- 
nillante que está por estrenarse en nues- 
tro país. 


JOHAWWY EMGLISH, REBORY 

Reino Unido, 2011 

Dirección: Rowan Atkinson 

Reparto: Gillian Anderson, Dominic West, 
Rosamund Pike y Daniel Kaluuya, Rik Mayall, 
Ben Miller. : : 


() TELEVISIÓN 


TELEVISIÓN 


Por ALezanpra Rivera 


Bienvenidos chicos akiba-kei, en esta ocasión dedicaré este espacio de 
la pantalla chica a los nominados al Emmy 2011, uno de los más pres- 
tigiosos premios para series televisivas de Estados Unidos. Lo más in- 
esperado fue la ausencia de la mega aclamada Glee en varias de las 
ternas (aunque la verdad no es mi favorita). Lo más aburrido es la me- 
morizada nominación de 30 Rock (ya pasó de moda, supérenlo), y la ri- 
validad más interesante, la de los compañeros súper geeks Sheldon 
(Jim Parsons) y Leonard (Johnny Galecki) de The Big Bang Theory. 


WMODERNB 


HBO lleva las de ganar, pero sólo el tiempo dirá si habrá sorpresas, por 
lo pronto aquí les van algunas de las series más fuertes para la contien- 
da anunciadas por las estrellas Melissa McCarthy de Mike£Molly (nomi- 
nada por primera vez como mejor actriz de comedia) y Joshua Jackson, 


el ex Dawson's Creek que ahora es protagonista de Fringe: 


GAME OF THRONES | 
MERCENARIOS AL PODER 


te novelas fantásticas medievales de 

George R. R. Martin, originalmente 
nombradas A Song of Ice and Fire, ha sido la 
revelación del año. La serie de HBO crea- 
da por David Benioff y D. B. Weiss tiene 
11 nominaciones al Emmy. En la tierra del 
hielo y la nieve, donde los inviernos y ve- 
ranos pueden durar toda una vida, Game 
of Thrones relata las batallas y conflictos 
entre las familias de los Siete Reinos para 
apoderarse del Trono de Acero. 


E sta adaptación televisiva de las sie- 


Lord Eddard “Ned” Stark de Winterfell es el 
protagonista de la primera temporada, pa- 
triarca de sangre noble que junto con su 
clan (esposa y seis hijos) comienza la cru- 
zada por el poder. Es una trama oscura, re- 
pleta de traiciones y fantasía épica. La se- 
rie se estrenó en Estados Unidos el 17 de 
abril y fue tan exitosa, que tras su segun- 
do episodio, se aseguró la producción de 
la segunda temporada. Como peculiari- 
dad, la serie que costó más de 50 millones 
de dólares está narrada en tercera perso- 
na y en cada capítulo la historia se centra 
en la perspectiva de un personaje diferen- 
te. Por otro lado, en la reciente Comi Con 
2011 en San Diego, los protagonistas (el 
autor de las novelas, R.R. Martin, y los este- 
lares Emilia Clarke, Peter Dinklage, Jason 
Momoa y compañía) se presentaron ante 
seis mil fanáticos, quienes los acribillaron 
a preguntas. 


AN EPICNEW SERIES HBO SUNDAY: APRIL17, 9PM 
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Siendo una de las apuestas fuertes de 
Fox (junto con Glee) Modern Family es una 
satírica comedia americana transmitida. 
por la cadena ABC, que muestra las pe- 
ripecias de personas que aparentemen- 
te no tienen nada en común, excepto que 
por azares del destino están vinculados 
por lazos familiares. 


La primera pareja Claire y Phil Dunphy, 
son los más “normales” a primera vis- . 
ta: está compuesta por dos padres cua- 
rentones con tres hijos que no se llevan 
entre sí y siempre están discutiendo. El 
padre de ella, Jay, un hombre maduro, 

se casó de nuevo con la atractiva Glona, 
una joven y alegre cubana que no'en- 
tiende el estrés de los gringos y lidia con 
su hijo pre-adolescente para quese lle- 
ve bien con su padrastro. 

Jay también es padre de Mitchel, quien 
es homosexual y vive con su pareja, 
Cameron. Juntos son una pareja gay que 
acaba de adoptara una bebé vietnami- 
ta, Lily. Los roces personales, sentimen- 
tales y culturales entre los personajes no 
se hacen esperar, llevándolos a proble- 
mas cotidianos graciosos y a veces im- 
pensables. 


La serie, creada por Christopher Lloyd y 
Steven Levitan en 2009, está narrada en 
modo documental. El año pasado se lle- 
vó el Emmy por mejor serie cómica, ade- 
más de un par de Globos de Oro. Modern 
Family arrasó con 17 nominaciones a los 
premios Emmy. 


és de la vida de Donald Fra 
er, el asociado y directo 
de la agencia 
personaje p pal de Mad 
a la oria, está Pp 
David Og o de los má 


THE GOOD WIFEJ 


Do a ento e 
O se aje pó O d 
e creada po 
quie BO; ha ganado 
ado e e obos de Oro, po 
ante asa avor so 


UNA MUJER CON PANTALONES 


The Good Wife es una se- 
rática original de 
735 Television Studios 
treada por Robert y 
Michelle King. Se trata 
de una serie de líos jurí- 
dicos donde la vida pri- 
vada de los protagonistas 
se mezcla con sus proble- 
mas en el trabajo. Puede 
decirse que es la suceso- * 
ra de Law € Order. La tra- 
ma nicia cuando el espos 
so de la madre y ama de 
casa Alicia (interpretada 
por Julianna Margulies), 
Patrick Florrick, un influ- 

ente político, es destitui- 
do de su cargo y encarce- 
ado por involucrarse en 
escándalos sexuales con 
prostitutas. 


2 partir de ese momento, Alicia 
debe hacerse cargo de su fa- 
milia y el único remedio que le 
queda para su manutención es 
retomar la abogacía, que ha- 
Diadejado de lado para cuidar 
a sus hijos. Ante la opinión pú- 
blica continúa apoyando a su 
esposo, aunque en su interior 


siente dudas y el trabajo se 
hace muy difícil en ese medio 
repleto de escándalo. Esta se- 
rie norteamericana transmitida 
por Universal Channel fue es- 
trenada en 2009 y ha recibido 
excelentes críticas. Veremos si 
es capaz de derrumbar a Mad 
Men por la presea de Mejor se- 
rie dramática. 


MAD MEN'S 

E MOMENT 

es tra da po o la pena e aclamada por la 
eve premio a al recibir 19 no aciones a 
o que las apue asegurando por lo meno premio 


BOARDWALHK EMPRE 


MARINOS Y GÁNGSTERS 


sta serie (conocida en: 
América Latina como El 


Imperio del Contrabando) 
originalmente es una nove- 
la de Nelson Johnson, pero 

adaptada a televisión por 

Terence Winter, escritor y 

productor de Los Soprano, 
quien es poseedor de un 
Emmy. La trama se ambienta 
en la época de los años vein- 
te durante la ley seca estable- 
cida en Atlantic City, Nueva 
Jersey. Boardwalk Empire 
se centra en Enoch "Nucky" 
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Thompson, un destacado per- 
sonaje político de Atlantic 
City que se ve envuelto en 
casos de corrupción, mafia y 
contrabando para lograr su lu- 


joso estilo de vida. Fue lan-= 


zada al aire por HBO en sep- 
tiembre de 2010 y recibió el — 
Globo de Oro como mejor se- 
rie dramática, por lo que ya se 
prepara la segunda tempora- 
da. Boardwalk Empire logró la 
cifra de 16 nominaciones al. 
premio. . 
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(d) comics 


VINETAS Y ALGO MÁS 


Por ALecs Varcas 


SAN DIEGO 


INTERNATIONAL 


ENTRE VENGADORES Y TELARAÑAS 


e esta forma algunas cintas próxi- 

mas a estrenarse en el verano del 

2012 (o un poco antes) van pre- 
sentando información oficial y noveda- 
des. Tal es el caso del primer teaser trailer 
de Amazing Spiderman, así como algunas 
imágenes y carteles promocionales que si- 
guen creando una extraña sensación entre 
rechazo a una nueva, y demasiado pronta, 
versión revitalizada de Spiderman y ansias 
por ver y criticar a la misma. 


Otra imagen oficial revelada por parte de 
MARVEL Studio que en verdad provoca 
emoción entre los fans es, sin lugar a du- 


das, el primer cartel oficial de The Avengers, 


que muestra a nuestros héroes favoritos 
juntos por primera vez. Cartel que gene- 

ra cada vez mayor expectación por ser uno 
de los proyectos más ambiciosos de los úl- 
timos años, sobre todo en cuanto al desa- 
rrollo preliminar de la cinta que por fin el 
próximo año veremos concretado con lo 
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RESUMEN DE LA COMIC CON 201 


antas y tantas cosas que contarles 
T: esta ocasión, muchas de ellas re- 

lacionadas directa o indirectamente 
a la pasada Comic Con, que es nada más 
y nada menos la Convención de Cómics 
y entretenimiento más importante de oc- 
cidente, o sea, de este lado del charco. 
Año tras año se lleva a cabo en San Diego, 
EE.UU. 


Para que se den una idea de lo importan- 
te que ha llegado a ser esta convención, 
les platico que este año simplemente 


ma 


que tal vez sea la película más taquille- 
ra del 2012 y que muy probablemente 
rompa récords de audiencia. 


Además de este primer cartel, puedo 
confirmales oficialmente que el estre- 
no de la cinta The Avengers será el 4 de 
mayo del 2012 y se pudo disfrutar del 
primer avance en El capitán América. 
Mientras tanto, no crean que después de 
The Avengers, el universo MARVEL en el 
cine se estanca; no, señores, se siguen 
planeando más y más películas de su- 
perhéroes, entre ellas la de Namor, la 
cual ha sido pospuesta para el 2014, de 
igual forma Black Phanter y como podrán 
estar seguros, en esta sección los tendre- 
mos informados de cualquier novedad. 


acudieron a la Expo, la exorbitante canti- 
dad de 130,000 personas, quienes agota- 
ron los boletos desde el mes de febrero 
para asistir el pasado mes de julio. 


Desde hace ya varios años la Comic Con: 
es para los grandes estudios cinemato- 
gráficos la mejor forma de promocionar 
sus cintas, en especial los “blockbuster”, 
o mejor conocido este termino en nues- 
tro país como "churros veraniegos o pa- 
lomeros: 


| 


“> 


SUPERMAN 


1978-2006 >» 
LN 


SUPERMAN Y BATMAN 


NO SE QUEDAN ATRÁS 


Pero DC no se queda atrás y obviamente 

Batman sigue dando de qué hablar y es que 

nan sido liberadas imágenes del set de graba- 

són, donde podemos observar la imagen que 
*Endrá Bane. 


Superman y sureinicio en el cine sigue en el 
horno y en espera de novedades sobre la nue- 
wa película, Warner Bros lanzó en DVD y Blu 
*=y la edición especial de ocho discos que 
==capilan toda la filmografía de Superman, 
acemás, obviamente, de material extra y es- 
cenas eliminadas, todo esto bajo el titulo de 
Superman Anthology, así que a correr a com- 
prar este paquete que bien vale la pena. 


ULTRAPATO REGRESA 


Una noticia más que nos da la Comic Con, en 
especial a los fans del cómic nacional, es el 
relanzamiento de Ultrapato, personaje mexi- 
cano creado por Edgar Delgado, publicado 
hace ya varios años y que ahora intentará ga- 
narse un lugar en el mercado americano. Y 
es que será relanzado bajo el título de Ultra 
Duck a partir de este año y cuenta con prácti- 
camente todo su equipo creativo original. 


Uno de los pocos proyectos que logró desta- 
carse por su originalidad y buen dibujo en los 
años noventa es sin lugar a dudas Ultrapato, a 
pesar de que dicho cómic será publicado en 
Estados Unidos, seguramente se podrá con- 
seguir en las tiendas especializadas de cómic 
en México sin mayores problemas, así que a 
seguir apoyando al talento mexicano. 


CHINIWINI RECOMIENDA 


Y ya para concluir, les sugiero que le echen 
un ojo al documental Secret Origin: The 
story of DC Comics, el cual nos narra de ma- 
nera entretenida y clara la historia de esta 
legendaria casa editorial. Este documental 
salió a la venta el año pasado y es fácil de 
conseguir, es perfecto para conocer los orí- 
genes de los héroes insignia de la compa- 
nía DC y cómo han ido evolucionando a tra- 
vés de la historia hasta consolidarse como 
iconos de la cultura pop. 


pá ro La 
¿22 EVAM RETHOLOS 


e 


7 
- 
. 
- 


(1) ACTIVIDADES 


1. ¿En qué año comenzó a publicarse el 
manga? 
a) 2000 
b) 2002 
c) 1987 


2. Otra obra de la mangaka Bisco Hatori 
a) Millenium Forest 

b) Kaichou wa maid sama 

c) Millenium Snow 


3. ¿Qué tipo de anfitrión era Mori? 
a) El rey 

b) El calculado 

c) Salvaje 


4. ¿Cuál era el nombre real del padre de 
Haruhi? 

a) Ryoji 

b) Hikaru 

c) Kenichi 


5. ¿Cuál es el nombre completo de Tamaki? 
a) Edward Tamaki Souh 

b) René Tamaki Richard de Grantaine 

c) Hayao Tamaki de Grantaine 


6. ¿Qué personaje de Bones aparece como 
una pelota en uno de los capitulos? 

a) Edward Elric 

b) Rurouni Kenshin 

c) Tsubaki 
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¿QUÉ TANTO SABES SOBRE | 
OURAN HIGH SCHOOL HOST CLUB? 


7. ¿Cuál es el apellido de Hunny? 
a) Hitachin 

b) Morinozuka 

c) Haninozuka 


8. ¿En qué año se estrenó el anime de 
Ouran High School Host club? 

a) 2007 

b) 2006 

c) 2010 


9. Mombre de la hermana menor de 
Wekozawa 

a) KGirimi 

b) Alexandra 

c) Maka 


10. ¿Quién es el seiyuu que dio la voz de 
Kyoya? 

a) Masaya Matsukaze 

b) Mamoru Miyano 

c) Junichi Suwabe 


11. ¿Cuál es el negocio al que se dedica la 
mamá de los hermanos Hitachin? 

a) Empresas hoteleras 

b) Moda 

c) Computación 


12. ¿Cómo se llama el club de chicas de la 
escuela Lobelia? 

a) Benibara Club 

b) El club de futbol 

c) Zuka Club 


13. ¿A qué se dedicaba la mamá de Haruhi 
antes de morir? 

a) Cocinera 

b) Abogada 

c) Empresaria 


14. ¿De cuántos volúmenes está con- 
formado el manga? 

a)20 

b) 18 

c)5 


15. Seiyuu que dio la voz de Haruhi 
a) Yuko Sasamoto 

b) Maaya Sakamoto 
c) Kozue Yoshizumi 


RESPUESTAS 
18 

ZE 

3.C 

4A 

5B 

6A 

TE 

8B 

94 


RESPUESTAS DE LA ADIVIWAWZA DE 
PERSOMAJES 


1. Hei, Darker than Black 

2. Edward Elric, FullMetal Alchemist 
3. Haruhi Fujioka, Ouran High School 
Host Club 

4. Renton Thurston, Eureka Seven 


Adivina qué personajes son y su serie 


LECCIÓN 82 


EXPRESIÓN SOBRE EL TIEMPO 


Por Maestra ToxiYo Tanaxa, UNAM 


DESDE ESTA LECCIÓN PONGO LA 
PRONUNCIACIÓN DE JAPONÉS EN 
LETRA ROMANA PARA MIS LECTORES. 
ÍNDICE 

1. Tema de la lección. 

2 Vocabularios. 

3. Patrones de frases. 

£. Explicación gramatical. 

5. Ejercicios. 


PATRONES DE FRASES. 


Las frases con los días de la semana 
junto con los verbos trabajar, estudiar, 
levantarse, dormirse, descansar y termi- 
marse y la expresión del tiempo. 


ST lia ¿EU (EEB) £ 
bi) U(AEB) MATI, 
Gn koo ha do yoo bi to ni chi yoo bi 
sasumi desu 

=. día del descanso de los bancos 
son el sábado y el domingo. 


SUDOKU 


Ai E ELA 
gar. AE PATA 
AA Er aa 
alt”. UA 
5 ES AA 
Ji ds E 
beses [7] 4 a spears 
AA 
a EIA [2 


CLASES DE JAPOWÉS 


To 3 UOUERA) 
ARE (EEx, 
Ge tsu yoo bi gozenn rokuji ni okimasu. 
Lunes me levanto a las seis a.m. 


FR 


7 E UCKREH) ES 
TRE AA 
Ka yoobi  gogoichiji ni yasumimasu. 


El martes descanso a la una p.m. 


FO 93 UOKMA) $T 
HE — EI. Mb, 
Sui yoo bi gin koo ha gogo ni ji ni 
owarimasu. 

El miércoles el banco termina a 
las dos p.m. 


EXE UAMA) 

— IRE E HET, 
Mo ku yoo bi gogo jyuu ichi ji ni nemasu. 
Eljueves me duermo alas 11 p.m. 


A 


ZALIJ) U(AMEHA) 
E EXRELT, 

Kin yoo bi gozen ku ji ni okimashita. 
El viernes me levanté a las nue- 
ve a.m. 


AER 9 


23 U (ERRB) 
Ulto S 
do yoo bi ben kyoo shi ma shita 
El sábado estudié. 


RUE 


EbE7 UC(AMEA) RT 8 
ob Fé 3REC RULE 
Lies 

ni chi yoo bi go zen ha chiji kara gogo 
san ji made ben kyoo shimashita 

El domingo estudié desde las 
ocho a.m. hasta las tres p.m. 


Forma de las frases en preguntas y en 
respuestas: 
al 2)---— 


ZZALI) U 
FHAEF Ds 
Nan yoo bi Nan yoo bi yasumimasuka. 
¿qué día de la semana te des- 
cansas? 


(mE A) 


(bi U(BREB) MAFT. 
ni chi yoo bi yasumimasu. 
Me descanso el domingo. 


ST HH 
HAT 
ginkooha nan yoo bi yasumi desu ka 
¿Qué día de la semana es el día 
del descanso de los bancos? 


72439 TBUTREA) 


¿ES U (ERERB) 2 
U(AR E) HACI, 
doyoobi to nichiyoobi yasumi desu 
El día del descanso de los bancos 
son el sábado y el domingo. 


Eb 


X 
po 
U 
2 
Ó 
Dn 


Ibid U(AREB) fa la 
Et 7% 

ni chi yoo bi nan ji ni Okimasu ka. 
¿A qué hora te levantas el do- 
mingo? 


EbBES O(ARA) “A 
A ESE 

ni chi yoo bi gozen roku ji han ni 
okimasu 

Me levanto a las seis y media a.m. 
el domingo. 


6 HF 


¿23 U (ERER) 
HE De 
do yoo bi nan ji ni yasumimasu ka. 
¿A qué hora descansas el sábado? 


far (E 


¿EX U (ERA) 
15712 MATO, 
do yoo bi gogog ichi ji jyuugo fun ni 
yasumimasu. 

El sábado descanso a la una y 15 
minutos p.m. 


FE 1% 


¿AI U(MERA) SRT 
EI ES 
Kin yoo bi ginkooha nanji ni 
owarimasuka. 

¿A qué hora termina elbanco el 
viernes? 


15 


1) 


() CLASES 


ZAL U(BRB) 
% 210% 12 
Ho 

Kin yoo bi Ginkoo ha gogo niji jyuu 
ppun ni owarimasu. 

El banco termina a las dos y 10 
minutos p.m. el viernes. 


E 
EDO E 


BED OUAMEB) (a la 
HEUT A 

Mo ku yoo bi nanji ni nemashita ka. 
¿A qué hora te dormiste el jue- 
ves? 


1155 


BI CUOAMEA) 

12. HEREUT. 
Mo Ku yoo bi jyuu ichi ji han ni nemasu. 
Eljueves me dormí alas 11 y me- 
dia p.m. 


FO 95 UOKEA) NE la 
EXELE 2 

Sui yoo bi nanji ni okimashita ka. 

¿A qué hora te levantaste el 
miércoles? 


FO 3 UOKHEH) 116 + 
ll HEÉÁÑxlic. 

Sui yoo bi jyuu ichi ji han ni okimashita. 
El miércoles me levanté alas 11 
y media a.m. 


dE) U(KER)AMRDD (a 
REC BALE LI A 

Ka yoo bi nan ji kara nan ji made 
benkyoo shimashitaka 

¿Desde qué hora hasta qué hora 
estudiaste el martes? 


733 UCKMEB) FR 82 

DÁ FEA 3REC SGBRLE 
17es 

Ka yoo bi gozen hachi jikara gogo san ji 
made benkyoo shimashitaka 

El martes estudié desde las ocho 
a.m. hasta las tres p.m. 


do 13 UU 
FS BÉ E Uizd 

Ge tsu yoo bi nanji kara nan ji made 
hataraki mashitaka 

¿Desde qué hora hasta qué hora 
trabajaste el lunes? 


Fo 29 URB) 6% 
DD FÉSREEC Méxrli, 

Ge tsu yoo bi gozen roku ji kara gogo go 
ji made hataraki mashitaka 

El lunes trabajé desde las seis 
a.m. hasta las cinco p.m. 


— 4) — 
Yo 5 UOUMA) FR 6 
ll EXT 

Ge tsu yoo bi gozen roku ji ni okimasu ka. 
¿Te levantas el lunes alas seis 
3.m.? 


O, o 3 U(WRA) 
APR 6H 1. UEx7, 
Hai, Getsu yoo bi gozen roku jini 

okimasu 

Sí, me levanto a las seis a.m. el 
lunes. 


VOX, Yo > URB) 
AHÍ 6H ASE LEA 
lie, Getsu yoo bi gozen roku jini 
okimasen. 

No, no me levanto a las seis a.m. 
el lunes. 


Vo 3 UOURHA) 
5H 1 EX3x7, 
Ge tsu yoo bi gozen go ji ni okimasu. 

Me levanto a las cinco a.m. el lunes. 


ill 


dE) UK A) FE 
MAS 7 

Ka yoo bi gogo ichi ji ni yasumimasu ka. 
¿Descansas ala una p.m. pasado 
el martes? 


15 


O, ma 5 UCKIEA) FA 1 
Bl. MAERT, 

Hai, Ka yoo bi gogoichi ji ni yasumimasu. 
Sí, pasado el martes descanso a 
la una p.m. 


VWA, Dd» Es UCKME A) FE 
1% (1. MA4xtAk, 

Ti, Ka yoo bi gogo ichi ji ni yasumimasen. 
No, no descanso a la una p.m. pa- 
sado el martes 


DES UCKREB) FR 3 12 
PRETO, 

Ka yoo bi gogo san ji ni yasumimasu . 
Descanso a la tres p.m. pasado el 
martes 


FO 3 UOKRERE EA la 
FE 2 E Kb 
VEU 


Sui yoo bi yuubinkyoku ha gogo ni ji ni 
owarimashita ka. 

¿Terminó la oficina de correo a 
las dos p.m. el miércoles? 


lO. FO 19 UOKMEB)EE 
ES Pa 
DO EUR o 

Hai, Sui yoo bi yuubinkyoku ha gogo ni 
jini owarimasu . 

Sí, el miércoles terminó la oficina 
de correo a las dos p.m. 


WWA, FO E) UOMREEDRE 
Er Fé 216 lz 
FDO ERA CUE a 


lie, Sui yoo bi yuubinkyoku ha gogog ni ji 
ni owarimasen deshita. 

No, el miércoles no terminó la ofi- 
cina de correo a las dos p.m. 
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FW 3 UOKIER) Hi li 
FR — 4% ll 
bO3RUit., 


Sui yoo bi Yuubinkyoku ha gogog yo ji ni 
owarimashita. 

El miércoles la oficina de correo 
terminó a las cuatro p.m. 


4. Explicación gramatical. 
-41)-—- 
Repaso de la conjugación de los 
verbos en la forma presente, de 
costumbre, futuro y pasado: tra- 
bajar, estudiar, levantarse, dormir- 
se, descansar y terminarse. 

afirmativo negativo 

trabajar, no trabajar, 
HADEÍEF (MAX) 
HRDÍtA EA) 
presente 

hataraki masu hataraki masen 
HiEDÍSZUE (MEE Li) 
HRDEFFATCUE (Mist 
ula) 

Pasado 

hataraki mashita  hataraki masen deshita 


estudiar no estudiar, 
SAZIJULEF (BLE F) 
SAFIILEVA (ALE 
A) 
presente 
benkyoo shimasu  benkyoo shimasen 
pasado 
SAFZIJ)UELIE 
72) 
SAZIJLEFCACUE (ia 
UEYA TULA) 
benkyoo shimashita 
benkyoo shimasen deshita 


GERUEU 


levantarse no levantarse 
Kit (26233) 
Bi —(REFEA) 
presente 
Okimasu okimasen 
BÍ2RUAE (RÉÍÉFUA) Há 
EYHATCTUE (Et AcUr) 
Pasado 
Okimasushita okimasendeshita 
no dormirse 
REF (EX3) 
NEVA  (EEYA) 
presente 
Nemasu nemasen 
pasado 
hElfk (MEL) REVAEA 
TUE (MHEEYATCUE) 
Nemashita nemasendeshita 


dormirse 


descansar. no descansar 
TAET (MAT) 
E (MAA A) 
presente 
Yasumimasu  yasumimasen 
SFTAFUE (MARZLA) 
TFTAFEAEATCUE (144% 
FYATCULIA) 
Pasado 
Yasumimashita yasumimasen deshita 


terminarse  noterminarse 
UE SEED) 
KbUVUEtA  (pISETA) 
presente 
owarimasu owarimasen 
Pasado 
BPIOELE (p0EUE) Eb 
VDEVATCULE (Mp0 EtA 
ble) 
owarimashita owarimasen deshita 
5. Ejercicios. 
Hacer las frases con las palabras y 
los verbos anteriores. 


Ejemplo -1: 
¿Qué día de la semana es el día 
del descanso de los bancos? 


Respuesta: 
$T 
HAT. 


7ZALJ) UTRERA) 


Ejemplo -2: 
El día del descanso de los bancos 
son el sábado y el domingo. 


Respuesta: 
¿223 U (EER) £ 
U(AREA) PAATCT, 


BI 


Preguntas: 

1¿ Qué día de la semana es el día 
del descanso de las tiendas de de- 
partamentales? 

2. Los lunes son el día del des- 
canso. 

3. ¿A qué hora te levantaste el 
miércoles? 

4. El miércoles me levanté alas 
11 y media a.m. 

5. El martes no trabajé. 


Respuesta: 

1 72M 7RAI UR 

5D) HACI 

2.10 13 UOAREB) 1% 

E 

382370 135 UGKREBR) AR 12 
RELE 2 

430 5 U(GKMA) 11 

Y E EXELI. 

5.7295 O(KIEA) IADEÍZ 

A TCUÍ. 


(1) EW PORTADA 


Por Mónica Venpe : 


¡ya teníamos vampiros en todas par- 
tes como la gran moda, no es de extrañar 


que las chicas Clamp, el grupo de man- 
gakas que nos han traído Sakura Card Captor, 
JoHolic, RG Veda, entre otras muchas, deci- 
dieran dar un giro en sus acostumbrados tra- 
bajos y se inclinarán por 
los chupasangres. Más 
no con una historia cual- 
quiera, sino con una que 
se ha convertido en todo 
un clásico: Blood €, la 
nueva versión de Blood, 
The last vampire, la histo- 
ría de la joven que tiene 
que pelear contra criatu- 
ras surgidas de nuestras peores pesadillas. 


Desde el 2000, Production IG (Ghost in the 
shell, Patlabor) ha tenido los derechos de Saya, 
la caza vampiros, que además es mitad huma- 
ma, mitad vampiro, que pelea contra horribles 
oriaturas, siempre armada con una podero- 

sa espada. La idea surgió por el interés del en- 


tonces director de la productora para realizar 


una película totalmente original, para lo que se | 


contó con la asesoría del mítico Oshii Mamoru 
(Ghost in the shell), quien recomendó al escri- 
tor Kenji Kamiyama para crear la base de una 
naa que, desde entonces, ha tenido di- 
ferentes rostros, inclu- 
yendo una versión live 
action, así como la adap- 
tación en manga y has- 
ta una light novel, todos 
inspirados en la película 
original, considerada una 
pieza maestra de la ani- 
mación nipona. 


Ahora es turno de las Clamp adaptar una nue- 
va aventura para la famosa caza vampiro, ya 
que además de encargarse del diseño de per- 
sonajes (como hicieron en sumomento con 
Code Geass, de Sunrise), desarrollaron el guión, 
siendo la primera vez en su historia que pla- 
nean un anime directamente y no un manga 
suyo que más tarde es llevado a la televisión. 


Parte de lo que ha 
anteriores obras s 
proyecto, como la 
melas que nos recu 
de XxxHolic, y los 
de Syaoran, 


36 


TA A 


A A AO 
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elementos parecen estar a punto de fundir- 


: e 'u Kotone, y SS publicado 


(1) EW PORTADA 


Además, la primera imagen oficial de la 
nueva Saya tiene todo el estilo de sus 
mejores tiempos. 


En cuanto a la trama, nos presentan una histo- 
ria que se va con calma, o lo que es lo mismo, 
va algo lenta (debemos reconocerlo) en la que 
incluyeron un narrador misterioso que dice 

las frases filosóficas que tienen que ver con 

lo que pasa en el episodio y más con los cam- 
bios que está experimentando la protagonista. 
Cada capítulo se puede dividir en dos partes: 
la primera, que se desarrolla durante el día, 
muestra la vida demasiado tranquila de la pro- 


tagonista, enfocada en la escuela, y la segun- 


da, la de noche, llena de sangre y violencia, 
que puede perturbar a algunos, si bien ambos 


se en uno. 


nime está dirigido por 


en la revista Monthly Shonen Ace, 
de Kadokawa. Pero esto no es todo, 


aunque la serie apenas comienza, 


ya se ha anunciado que para 2012 tendrá su. 
versión fílmica, de la que todavía no se sabe 
mucho, pero que iremos informando. Por lo 
pronto, podrán disfrutar de una nueva aventu- 
ra de nuestra cazadora favorita, aunque ahora 
con la firma Clamp. 


PACTO DE HOWOR 


Saya Kisaragi es una chica que de apariencia 
es de lo más normal, vive en un pueblo o vi- 
lla, en donde no pasa absolutamente nada, 
apenas y hay personas y automóviles, y don- 
de (debemos remarcar) es muy feliz. Ella vive 
en un templo con la única compañía de su pa- 
dre, el venerado sacerdote Tadayoshi, encarga- 
do del lugar y donde parece que la tecnología 
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-nolos ha alcanzado, 


porque ni televisión 
tienen. Su vecino más 
cercano es Fumito 
Nanahara, el atracti- 
vo dueño de la única 
cafetería de la villa. El 
amable joven siem- 


pre atiende a su linda vecina con el desayuno, 


y a veces a su padre, y por el que la jovencita 
siente un profundo afecto. 


En la escuela, las cosas son iguales, tiene a su 
grupo de amigos, desde la clásica medio ruda 
que siempre se preocupa por ella, a las 
gemelas que se sincronizan al hablar (corte- 
sía Clamp), y hasta un chico, Itsuki Tomofusa, 
presidente de la clase que parece estar mu- 


-nela visión 


una luz que pasa por su men- 
tey que va tomando la forma de una katana, 
cuyo significado no 
entiende. 


Pero esa es Saya en el 
día, de noche, fuerzas 
malignas, a las que 

su padre y ella cono- 
cen como Antiguos o 
Furikomonos, amena- 
zan con destruir la paz de aquel lugar y lo Úni- 
co que se interpone es la mismísima Saya. Así 
es, nuestra adorable joven, cada vez que es 
hora de pelear y se hace de su espada, se con- 
vierte en toda una máquina de pelea, es bru- 
tal, fría y eficiente, y por más golpes que reci- 
ba, siempre se pone de pie. 


Al principio las criaturas sólo peleaban contra 
ella y viceversa, hasta que comienzan a hablar 


LOOD THE LAST VAMPIRE (LIVE ACTION) 
ño de estreno: 2009 

Una coproducción Hong-Kong-Francia- 
nglaterra, en la que se toma sólo una 
parte la trama de la película original, so- 
bre todo lo que es la secuencia inicial y 

LU hecho de que Saya vuelve a llegar a la 
scuela en la base norteamericana con su 
i uniforme de marinera, y de igual forma, 
trabaja para una agencia especial. Sin em- 
7) bargo, para hacer la trama más "atracti- 

E va”, tenemos aquí a una chica estadouni- 
22 dense, hija de un general, que tendrá que 
pelear junto a nuestra caza vampiro, sin 
comprender realmente lo que pasa. 


BLOOD + 
Año de estreno: 2005 
Wo. de episodios: 50 
1 Considerada, hasta cierto punto, como la 
continuación de la Saya original, presen- 

| ta a una joven que llevaba una vida nor- 
"mal con su familia y amigos, hasta que 
unas criaturas la atacan y descubre que 
| puede pelear contra ellos, ya que son los 
Chiropterans y ella la caza vampiros que 
los derrota. A su lado tiene a su caballe- 
ro, Haji, que le da el plus para las chicas 
por su atractivo y juntos descubrirán mis- 
terios de su pasado relacionados con su 
familia y descendencia. Esta serie desta- 
, ca sobre todo por su hermoso soundtrack, 


BLOOD THE LAST VAMPIRE 

Año de estreno: 2000 

La película que comenzó todo, teniendo 
Production IG los derechos desde enton- 
ces. Es considerada una de las mejores 
versiones, a pesar de su corta duración y 

. que deja muchos cabos sueltos en cuan- 
to a la trama y el pasado de Saya. La tra- 
ma se da desde el punto de vista de una 
enfermera que trabaja en la base nor- 
teamericana en Japón, durante la guerra 
de Vietnam. A este lugar llega una mis- 
teriosa estudiante que, durante la fiesta 
de Halloween, acaba con unas horribles 
criaturas; demonios conocidos aquícomo 
Chipoterans, en una batalla inolvidable, al 
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J sea porque son 
fanáticos de este grupo de mangakas que con- 


igual que el filme, considerado una joya cortesía de Mark Marcina, bajo la produc-  tinúa después de tantos años o de la propia 
animada. Para muchos, esta Saya siempre ción de Hans Zimmer (El origen, Piratas Saya, cuya historia de sangre y muerte parece 
será la original. del caribe). que nunca tendrá fin. 


estado de inconsciencia cuando ocurre, al vol- E Production 1G 
con ella y palabras como "Pacto de honor" y ver a casa, su padre siempre la espera y miste- 


“Carnaval” surgen en sus conversaciones, an-  riosamente, al día siguiente la cura de tal for- 
tes de que nuestra protagonista se encargue ma que parece que nunca sufrió daños... hasta 
de ellos. la próxima noche, la próxima pelea. 


El dolor físico que experimenta es intenso, 
hasta que sus ojos se tornan carmesí y sus gol- ¿Qué misterio rodea a esta dulce joven? ¿Por 
pes se vuelven mortales. Parece estar en un qué tiene que pelear contra el mal y llevar esa 
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arte del atractivo de la cultu- 
» ra nipona, es su folclore tan 

extenso que ha mantenido 
muchas de sus tradiciones intac- 
tas por siglos. Una parte llamati- 


va de estas tradiciones es aquella 
que nos adentra en el inframundo 


_ Japonés, en donde la bastedad de 


espíritus y deidades conviven con 
las almas de los recién fallecidos, 
más específicamente con una pe- 
culiar forma espiritual, muy común 
en el anime. 


Pas soy 
a E [000 p 


PESTALA apa, 
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HITODAMAS 


ENTRE ESPÍRITUS 
Y FOLCLORE ORIENTAL 


Por J. A. DávaLos Q. 


SI BIEN EN LA ACTUALIDAD EXISTEN 
VARIADAS EXPLICACIONES CIENTÍFICAS 
SOBRE LA EXISTENCIA DE LAS HITODAMAS 
(COMO LA COMBUSTIÓN DE GAS DE 
METANO Y FOSFORO), NO PODEMOS 
NEGAR QUE ESE LADO MÍSTICO ES EL QUE 


MÁS NOS ATRAE 


Si alguna vez te preguntaste 
cómo se llamaban esas simpá- 
ticas llamitas que vuelan alre- 
dedor de los personajes en mo- 
mentos de depresión, o que son 
clásicas en series oscuras, en- 
tonces toma una lápida de tu 
cementerio favorito y siéntate 
cómodamente ya que te aden- 
traremos en el oscuro y apaci- 
ble mundo espiritual de las hi- 
todamas. 
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(0) ARKIBAJRIE CURIOSIDADES DEL SOL MACIEWTE 


ESPECTROS COM UMA LARGA 
TRADICIÓN 


Ya en tiempos del Japón feudal, 
las personas temían salir de noche 
alos bosques veraniegos o cru- 
zar cerca de los cementerios que 
bordean los templos, por miedo 

a verse frente a frente con estas 
apariciones. Antiguos grabados 
muestran estas formas espectrales 
como almas errantes; de hecho, la 
traducción literal de hitodamas es 
alma humana. Su forma típica es 

la de una esfera de luz verdosa o 
azulada que va dejando una este- 
la vaporosa en su camino. 


Las leyendas de Japón cuentan 
que estas almas en pena acostum- 
bran estar 
cerca de 
cadáve- 
res, como 
faros en 
espera de 
que al- 
guien en- 
cuentre 
sus restos y pueda así descansar 
en paz. Registros de comerciantes 
portugueses hablan de estas lu- 
ces jugueteando alrededor de los 


mástiles de sus barcos para luego - 


retirarse, por lo que se les ha aso- 
ciado con fenómenos lumínicos 
como los fuegos fatuos o el llama- 
do fuego de santelmo, muy cono- 
cido por los marineros de la épo- 
ca. Otra leyenda los relaciona con 
los kitsune (zorros) y su mala cos- 
tumbre de hacerle bromas a los 
viajeros, transformándose en hi- 
todamas para desviarlos de su ca- 
mino y así poder robarles sus per- 
tenencias. 


SU LLEGADA AL MANGA 


A raíz de la aparición del manga, 
su uso como recurso gráfico no se 


hizo esperar. En el manga GeGeGe 
no Kitaro(1959, por Shigueru 
Mizuki) es muy común verles a lo 
largo de sus páginas, si bien este 
manga usa en exceso el folclo- 

re oscuro de Japón, otros han se- 
guido con la tradición, un ejem- 
plo muy conocido está en la serie 
Dragon Ball Z, donde se puede 
ver a infinidad de hitodamas sien- 
do juzgadas por el personaje de 
Enma-daio Sama. Últimamente se 
usa como recurso cómico, al estar 
un personaje en una situación an- 
gustiante o cuando es apaleado al 
grado de que su alma (hitodama) 
se vea salir de su cuerpo. 


Si bien en la actualidad existen 
variadas explicaciones científicas 
sobre la existencia de las hitoda- 
mas (como la combustión de gas 
de metano y fósforo), no podemos 
negar que ese lado místico es el 
que más nos atrae y que ningún 
científico puede quitarle el atracti- 
vo al verse frente a frente con es- 
tas juguetonas almas. 


Espéranos en los siguientes nú- 
meros para conocer un poco más 
de las tradiciones y leyendas de 
Japón. Hasta pronto. 


AKIBA SHOPPIVWG 


Por JubiTH D. 


“Gallery 


ACER ASPIRE 25763, COWTROLAWDO TU PC AL ESTILO KI/W/ECT 


Este es el producto menos estrafalario de nuestra reseña, pero no 
por eso es aburrido. La nueva Acer Aspire destaca de sus compe- 
tidoras tipo ALL IN ONE (todo en uno) por la curiosa incorporación 
de un sensor que te permite controlar tu computadora con gestos y 
movimientos de la mano, muy al estilo Kinect. La tecnología usada 
es Acer Air Control. Además, su pantalla de 23 pulgadas, es capaz de 
desplegar contenido en 3D, la configuración varía dependiendo de 
las necesidades del usuario final. 


SOPA CHUWKY DE CAMPBELL ¡¡ IWALÁMBRICA! 


Si pensabas que ya lo habías visto todo en cuanto a gadgets lo- 
cos, éste es el colmo de los colmos. ¿ A quién demonios (y pido 
disculpa a los demonios) se le ocurren ideas como una sopa que 
se calienta vía inalámbrica? La tecnología en sí se llama eCou- 
pled de Fulton Innovation, en el mismo tazón incorpora un ge- 
nerador de inducción para calentarse a sí misma y está desti- 

2 nada a convertirse en la nueva moda en comidas instantáneas. 
Esperemos que en el futuro el hecho de comprarte una sopa no 
se convierta en una excusa más para engrosar tu recibo de luz. 
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KAGOSHIMA 


ENTRE El CIELO Y EL INFIERNO 


Pon Steran 


ás allá de las ciudades 

tecnificadas del Japón 

moderno y su bulli- 
cio urbano, podemos encontrar 
un verdadero paraíso, donde el 
canto de las aves akahige y los 
bosques de cedros milenarios, 
fueron fieles testigos del primer 
habitante que colonizó las tie- 
rras niponas hace más de 7,000 
años, posando sus pies en una 
tierra de gran verdor, custodia- 
da por el fiero, pero a la vez her- 
moso volcán Sakura Jima. Esta 
tierra idílica ha sido llamada con 
diversos nombres, pero aquel 
que aún perdura en la boca de 
sus habitantes es el de la noble 
tierra de Kagoshima, un lugar 
grabado por la lava ardiente y 
acariciado por la brisa de la paz. 


ALA SOBRA DEL 
SAKURA JIMA 


Al llegar a la ciu- 
dad capital de 
Kagoshima, es im- 
posible no dar- 

se cuenta cómo el 
paisaje es domina- 
do por el imponen- 
te monte Sakura Jima, un volcán 
activo que en más de Una Oca- 
sión ha tenido violentas erup- 
ciones. Una de las más famo- 
sas fue aquella que, en 1914, 
sepultó parte de la ciudad tres 
metros bajo la lava. Aún ahora 


se pueden ver los restos de la 
parte antigua sobresalir de en- 
tre la roca volcánica. 


La estéril roca volcánica con- 
trasta con los verdes prados de 
bambú enano, el cual se nutre 
gracias a las constantes ema- 
naciones de ceniza, renovando 
constantemente la vida de la re- 
gión. Un atractivo local son los 
cedros Yakusugi, los cuales son 
algunos de los seres vivos más 
antiguos de la tierra. Al ser una 
región volcánica no es raro en- 
contrar las ya clásicas fuentes 
termales, las cuales son usadas 
por los yakuzaru (macacos japo- 
neses) como balneario privado. 


La belleza natural ri- 
valiza con las creacio- 
nes idílicas del hom- 
bre, una de ellas es 
el Senganen, antigua 
residencia del clan 
Shimazu, rodeada de 
jardines ornamenta- 
les y estanques don- 
us) de el movimiento de 
las carpas hipnotiza 

los sentidos. 


En la región de Chiran, a 30 kiló- 
metros de la capital, se encuen- 
tran los antiguos aposentos de 
los samuráis, también llamados 
buke yashiki. Hoy en día junto, 
con el parque de las rosas de 
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MNIPPONW TRAVELIWG 


Kirishimagaoka, son 
los atractivos turís- 

ticos más populares 
de la zona. 


MIRANDO HACIA EL 
FUTURO 


Kagoshima ha evo- 
lucionado, de ser un 
centro de comercio 
con occidente, pa- 
sando por base aé- 
rea y centro religioso cristiano/ 
japonesa. Actualmente osten- 
ta el título de ser sede de la in- 
dustria espacial del país del sol 
naciente, el centro espacial de 
Uchinoura ha sido cede de in- 
finidad de lanzamientos de sa- 
télites, y más recientemente de 
suministros para la estación es- 
pacial internacional. 


Antes de cerrar esta nota, me 
gustaría hablar de un último lu- 
gar de interés, que todo turis- 
ta debe visitar. Me refiero al 
museo de la paz, otrora fue la 


choza en la que los pilotos ka- 
mikaze pasaban su última no- 
che, meditando, rodeados de 

la quietud del entorno. Hoy en 
día 1,036 tiras de madera con 
sus nombres y fotos de sus ca- 
ras, son el mudo recuerdo de un 
tiempo, donde un mundo ente- 
ro confundió el significado de 
la paz, sin saber que ésta esta- 
ba tan cerca, como el susurro 
del viento entre los cedros, que 
aún se yerguen majestuosos, en 
la bella y pacífica provincia de 
Kagoshima. 


HURGAWDO EW LA RED 


COSPLAY FEVER: RAISE YOUR GLASS 

http://www. y outube.com/watch?%v=3KmoKOrKJvk 

Este es un verdadero homenaje al cosplay. Al ritmo de la melodía Raise Your Glass, veremos a muchos jóve- 
nes fans del disfraz, incluyendo algunas caras conocidas (claro, eso si eres un visitante constante de la TNT 
y reconoces a algunos de los invitados que han asistido), montando un videoclip por el puro gusto de ha- 
cerlo. Este video nos muestra que no importa si eres asiduo de la Comicon, la Comic market o una de las va- 


THE LEGEND OF NAVI: A LINK TO THE PEST, HEY! LISTEN! 

http://www. y outube.com/watch?%v=Rózl6YBbqgY 

Cualquiera diría que constantemente trato de ridiculizar a La leyenda de Zelda, pero créanme, son los fans 
los que hacen solitos ese trabajo. Recordarán lo desesperante que era la hadita Navi en Zelda 64, con sus 
limitados y fastidiantes diálogos. La verdad yo era de las que querían ahorcarla con tal de que se callara 
(eso sí, el juego siempre ha sido y será una chulada). Lo que nunca me imaginé es que un grupo de fans la 
regresara a la vida de forma aún más repelente, y es que la Navi de este video realmente me atemoriza. ¡Oh, 
Dios! Mi infancia pasa ante mis ojos... ¡No, mamá, no quiero comer betabel, nooo...! 


¿Tienes algún comentario, sugerencia o tomatazo que.nos quieras enviar? Entonces qué FIN DE LA SECCION 


esperas, manda tu carta a nuestro correo akiba_keiOvanguardiaeditores.com estare- 
Ms AKIBA-KE; 
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() VIDEOJUEGOS PROMOCIÓN 


BAIMAN 


EL. REGRESO DEL CABALLERO DE LA NOCHE 


Por Fernanno FarcierT/ MesemiFar 


¿2|mediados del 2009, Warner Bros 

A trajo una nueva entrega de Batman 

Y con el nombre de Batman: Arkham 
Asylum, el cual —dijeron- sería algo que 
nadie esperaba dentro del mundo del 
caballero oscuro. Y dicho y hecho, nos 
demostraron que la franquicia, en cuanto 
alos videojuegos, no estaba muerta y 
entregaron lo que, probablemente sea, 
el mejor juego de este personaje hasta la 
fecha. 


Con gráficos increíbles y una historia muy 
bien hecha, mostraron el Batimovil y a 
Batman en su traje clásico, respetando 
cada uno de los detalles de los afamados 


cómics del murciélago. Otra característica, 


es que contaba con las voces originales 
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de las series animadas (cosa 
que en ningún juego se había 
visto) para hacerlo aún más 
llamativo. Al momento en que 
salió, muchos nos lanzamos 
por él esperando la sorpresa y 
vaya que nos la llevamos desde 
el principio hasta el final. La 
historia es sublime, además de 
que los villanos son respetados 
en su totalidad. 


empeño, sino que respeta hasta los malos 
originales y aunque faltaron varios como: 
Dos caras, el Pingúino, etc., no los necesita. 
Toda la trama empieza desde que El Joker 
se entrega y cuando llega a Asylum de 
Arkaham, se libera y toma control. 


Algunos villanos que encontramos en 
Arkham Asylum fueron Harley Quinn, Hiedra 
venenosa, Killer Crock, The Riddler (aunque 
no salga en persona, puedes resolver sus 
acertijos), entre otros, haciendo este título 
no sólo increíble en cuanto a gráficos y 


Es cuando Batman entra en acción y se 

va en busca de él, enfrentando diversos 
villanos y acertijos; usando su instinto de 
detective para poder encontrar objetos o 
pistas escondidas en cuartos, al igual que 
seguir rastros que lo llevarán a encontrar a 
los villanos y hasta aliados. 


Después de ganar en diversos premios 

de videojuegos como El juego del año, e 
incluso sacar una edición con la modalidad 
en 3D y algunos extras más, para mediados 
del 2010 se anunció la secuela que 
llevaría por nombre Arkham City. Aunque 
no revelaron más información al respecto, 
muchos fans de la saga estaban felices, 

ya que los desarrolladores prometieron 
que iba a ser el mejor juego hasta la fecha. 
Y vaya que ésa es una promesa fuerte, 

así que a muchos nos entró la duda y las 
ansias por saber qué tenían guardado para 
nosotros. 


LA ESPERA TERMINA 


Llegó el final del año 2010 y fue cuando 
por fin pudimos ver el trailer oficial de 
Arkham City, y los que teníamos todavía 
dudas de qué le podrían mejorar a su 
predecesor, simplemente nos callaron la 
boca, mostrando un trailer en el que el 
mismísimo Hugo Strange está torturando 
aun soldado para que revele información 
sobre Batman, siendo que antes el 
murciélago había lidiado con él. Para cerrar 
el corto con broche de oro, el personaje 
dice que sabe todos nuestros secretasy 
más importante, que sabe que eres. MBflice 
Wayne. 


En defiíítiva, ese pequeñdlávance 
sorprendió atodos por completo; ya que 
superó nuestras expectativas. Durante 
todo'el 201.1, poc0'a poto se han ido” 
revelando más y másdetálles 

dejesta 


- ee 


nueva entrega, entre ellos 

(y que nos voló la cabeza a 
muchos) fueron los villanos 
confirmados: El Pingúino, 
Doctor Frío, Dos Caras, El 
Acertijo (ahora sí en persona) y 
por su puesto El Joker. En otras 
palabras, todos los villanos 
que dejaron fuera, ésta vez los 
metieron y de golpe. 


Después de toda esta 

información, nos llevó a muchos a pensar 
qué tan larga será la historia, ya que con 
tantos villanos en definitiva nos tomará 
mucho tiempo, pero lo mejor aún es que 
site llegas a aburrir de jugar con Batman 
(cosa difícil), podrás seguir con Gatubela. 
Sí, Gatubela, ya pudimos ver una probadita 
de lo que será su modo de juego, que 
promete ser una pelea mucho más rápida, 
debido a su agilidad. 


El gameplay fue también 
revelado y mejora mucho la 
manera de pelear de nuestro 
murciélago favorito, incluyendo 
golpes para estrellar a dos 
enemigos a la vez. Otra novedad 
es el combate aéreo, que en la 
entrega anterior no habíamos 
podido experimentar, el modo 
detective mejoró, ahora no 

sólo rastreas lo que tienes 
enfrente de ti, sino toda el área, 
permitiendo una acción mucho 
más dinámica y más rápida. Otra mejora, 
sin duda, es que cuando bajas volando 
ahora podrás ir en picada, 
logrando estrellarte de golpe 
contra el piso y generar daño 
a los malos que encuentres en 
el camino. 


Mucho se ha anunciado 

ya, pero para los más fans 
tenían una sorpresa especial 
anunciando una Limited 
Editionitóh una pequeña 
figura de Batman; quéesin 
duda querrás endu'colección. 
También incluye el DVD de 
Gótham1 Knight, cortos de cineo 


directores japoneses, cada uno con su 
propia visión del detective. Otro extra, es 
el soundtrack y un libro de arte. Como un 
plus algunos manejarán los retos de El 
Joker, que oficialmente sólo se manejarían 
en Inglaterra, pero una tienda de juegos los 
logró traer como contenido descargable. 
Todos estos extras son bajo apartado en su 
tienda de juegos favorita. 


¿POR QUÉ JUGAR ARKHAM CITY? 


Si eres fan de Batman, no te puedes 
perder el mejor videojuego en todos los 
aspectos y no debe faltar en tu colección. 
Si no eres fan, pero te gustan los juegos 
largos, de acción, peleas e investigación, te 
mantendrá pegado al control de principio 
a fin. Así que échale un ojo y mientras 
juega Arkham Asylum para que veas de qué 
estamos hablando. 


PROJECT 


FÁBRICA DE SUEÑOS 


JUVENILES.. Y ALGUNAS PESADILLAS 
DE JUVENTUD (PRIMERA PARTE) 


Pon AbaLisa Zárate 


s difícil ser fan del anime y 
E el manga y no conocer algo 

de jpop. Mal que bien, no 
sólo tenemos cientos de openings 
y endings cantados por grupos 
tanto famosos, como aquellos que 
comienzan a darse a conocer en 
su país. Y por tanto, el nombre de 
Morning Musume es bastante co- 
nocido, ya que las idol singer son 
posiblemente la primera cara de 
la música japonesa que un fan del 
anime de los ochenta y los noven- 
ta podía conocer. 


grupo más famoso de Asia: Hello! 
Project. Curiosamente, la histo- 
ría no comienza con una cantan- 
te, o siquiera con una disquera... 
sino con un grupo dej rock -aun- 
que tirándole más al pop que al 
rock- conocido como Sharam O. 
Famosos desde 1992, gracias a 
Jokyo Monogatari, y más tarde a 
Single Bed, que fue parte de la 
música para DNA2, el grupo era 
conformado por Tsunku como 
vocalista, Hatake en la guitarra, 
Makoto en la batería y Taisei en 
los teclados. 

Pero hoy no vamos a hablar de 
Morning Musume, sino del apa- 
rato que se encuentra detrás del 


Para 1997 podíamos decir que 
eran un nombre importante sin 


duda, y fue cuando 

a Isunku cuyo ver- 
dadero nombre es 
Mitsuo Terada- se le 
ocurrió la genial idea 
de aparecer en un pro- 
grama de televisión 
para iniciar las audi- 
ciones necesarias para 
lograr encontrar a una 
nueva vocalista mujer 
Para Sharam O. 


Durante dichas 
audiciones en- 
contraron a 
Michiyo Heike, 
recién salida 
de la prepara- 
toria. Las audi- 
ciones, sin embargo, fueron televi- 
sadas y tuvieron un gran éxito de 
ratings, ya que entre otras cosas, 
hubo casi diez mil competidoras. 
Así que mientras Heike producía 
su primer single, Tsunku comen- 
ZÓ a trabajar con las cinco finalis- 
tas no elegidas, Yuko Nakazawa, 
Natsumi Abe, Kaori lida, Aya 
Ishiguro y Asuka Fukuda, a quie- 
nes les prometió que se volvería 
su productor sólo si lograban ven- 
der 50,000 copias de su primer 
single en menos de cinco días. 
Dado que la propuesta fue tele- 
visada y ya tenían bastantes fans, 
Aino Tabe logró vender el número 
requerido en tan sólo cuatro días. 
Morning Musume había nacido 
oficialmente. 


Tsunku, por supuesto, no podía 
dejar de ver el negocio que las 
lindas chicas presentaban ante 

el público, y ni tardo ni perezoso, 
Juntó los actos de Heike y Morning 


Musume en un sólo concierto. 


Para apoyar más las ventas, creó 
también un club de fans, al que 
nombro Hello!, que más tarde se- 
ría el inicio de nada menos que 
Hello! Project. 


Con cinco cantantes en el grupo 
(bueno, seis en realidad, ya que 
a pesar de ser promovida como 
una solista, Michiyo Heike era pro- 
movida como parte de Morning 
Musume), uno pensaría que eran 
más que suficientes, pero la tele- 
visora Asayan y Tsunku ya tenían 
yenes en los ojos, e ini- 
ciaron una nueva au- 
dición, ahora sí, bajo 
el nombre de Morning 
Musume Imotobun 
Audition, en la que aña- 
dieron a tres miembros 
más: Sayaka Ichii, Mari 
Yaguchi y Kei Yatsuda. 


Para el año siguiente y mien- 

tras Morning Musume consecha- 
ba fans y éxitos, se decidió for- 
mar otro grupo, Country Musume, 
basándose en una imagen más 
“campirana” de la chica japone- 
sa. Obviamente, para esto se rea- 
lizaron audiciones y en esta Oca- 
sión las ganadoras fueron Rinne 
Toda, Azusa Kobayashi y Hiromi 
Yanagihira —quien murió trágica- 
mente ese mismo año llevando a 
la disolución del grupo en sí, pero 
no del nombre. 


Todo continuó bajo la tutela de 
Tsunuku y Hello! Project, de tal 
manera que para el 2000, se les 
“prestó” un miembro de Morning 
Musume para, de esa forma, au- 
mentar la popularidad y, por su- : 
puesto, la rentabilidad del nom- 
bre. Y con dos grupos bajo su 
paraguas y el estreno del progra- 
ma Hello! Morning, uno bien podía 
ver que Hello! Project había co- 
menzado con el pie derecho. 


OPENING 


MAUROSHIT SU 


LETRA ORIGINAL 


Deai ni iro wa nakute 
Monokuro fukinukeru - 
Itami goto kimi yudanemashou 


Kizu ato tsuyoku nazoru 
Yousha nai aki ga kite 
Suzushii yubi temaneku mama ni 


Toketa ato no yakkai na koori mitai na watas- 
hiwo 

Yasashiku sukutte 

Uwakuchibiru de asobu 


Sore demo hitotsu no ai no katachiwo sa- 
gasu 

Tooku yori mo ima wo musunda kareta hito- 
mi wa 

Dekireba kono mama tsutsumarete owaritai 
Futari de himeta awai hada tsuki mo kaku- 
reteru 


Are kara ikura ka yoru 
Suki ni mo narimashita 
Izon no umi iki mo wasurete 


Muchuu no sono temae de nama nurusa 
dake wo nokoshite : 
Hiki kiwa no bigaku 

Tokuige na kisu kirau 


Hitori ni shinai de mou sasshite ayamete 
Dono kotoba mo kimi no heya de wa suri- 
nukete iku no z 
Midarete nemutte sore ijyou wo oshiete? 
Egao no toi ni mayou toiki tsuki dake ga 
miteru 


Tsugi no nagai hari ga tenjyou ni todoku koro 
niwa 

Kimi wa mou inai 

Watashi wa mou iranal 


-gashita - 


PY 


Sore de mo tashika ni 
ai no katachi wo sa- 


Tooku yori mo ima wo 
musunda nureta hito- 
miwa 

Dekireba kono mama 
tsutsumarete owaritai 
Sono negai wa yoru wa 
munashiku asa wo tsu- 
rete kuru 


Yasashikute atsukute hikyou na kisu de 


Irodotte yo saigo no yoru tsuki ga terashiteru 


TRADUCCION 


El monocromo sopla 
Através de nuestro encuentro sin color 
Y voy a confiarte cada uno de mis dolores 


El otoño imperdonable 

Que con fuerza traza mis cicatrices, viene 
Mientras tus dedos fríos aún me llaman. 
Después de que me derretí, tú me salvaste 
con ternura 

A mi ser problemático y frío 

Y juegas conmigo a través de un beso. 


Sin embargo, yo busco una forma sencilla 
de amor 

Tus ojos secos la atan al presente desde un 
pasado lejano 

Si puedo, quiero terminar mientras me en- 
vuelves así 

Juntos, ocultando nuestros seres pálidos; la 
luna se esconde también. 


¿Cuántas noches 

he llegado a amar desde entonces? 

En el mar de la dependencia, olvido cómo 
respirar. 


ME 


Incluso con tu encanto, sólo me dejas un ti- 
bio calor 

En el arte de saber cuándo renunciar 

No me gustan tus besos engañosos. 


No me dejes solo, percíbeme y coloréame 
por fin 

¿Qué palabras caerán de tu cuarto? 
Sintiéndome confundido, cayéndome de 
sueño -¿Me dirás cosas aparte de esas? 
Sólo la luna nos:mira, y el paisaje se pierde 
en la pregunta de las sonrisas. 


Cuando la próxima aguja larga apunte al te- 
cho 

Ya no estarás aquí conmigo 

Ya no te necesitaré más 


Sin embargo, busco determinado por una for- 


ma de amor : 

Tus ojos llenos de lágrimas la ataron al pre- 
sente desde un pasado lejano 

Si puedo, quiero terminar mientras me en- 
vuelves así 

Tu deseo y la noche trayendo a la mañana 
en vano. 


Píntalo con un beso, cariñoso y apasionado, 
pero cobarde. 


La noche ilumina nuestra noche final. 


- CURAN EEN 


SCHOOL HOST CLUB 
¡AHORA EN VIVO! 


Por Luisa Duarte 


bre inocente Haruhi que por un error 
bastante costoso terminó de “escla- 
: va” del club de anfitriones de la prestigio- 
sa y altamente elitista escuela privada Ouran, 
de cómo los anfitriones pensaban que ella 
era en realidad un chico y la obligaron a vol- 
verse un anfitrión, de cómo descubrieron 
que en realidad era una chica, y finalmen- 
te como Tamaki, el líder del club, se niega ro- 
tundamente a entender que está enamora- 
do de ella. 


y: todos conocemos la historia de la po- 


que la serie terminara mal, sino porque su fi- 
nal significaba no poder ver más aventuras 
de ninguno de los anfitriones que tanto nos 
habían encantado. Los 18 volúmenes, de esa 
forma, se volvieron todo lo que podíamos te- 
ner de la peculiar escuela. 


mbién conocemos y adoramos a los an- 
- fitriones: el dramático y altamente florido 
Tamaki, el calculador 

Touya, el estoico Mori, 

“el tierno Hunny y, por 

supuesto, los geme- 


Pero donde mucha 
gente esperaba que, 
por lo menos, esto 
significara que pron- 
to existirá una nue- 
va animación, TBS sa- 
116 con la sorpresa 
de nada menos que 
un drama en live ac- 
tion, que se estrenó 
en julio del 2011. Ahora, las adaptaciones de 
manga a live action siempre han sido causa 
de mucho temor porque siempre parece que 
| algo puede salir terriblemente mal. Sin em- 
bargo, dado que la historia es bastante diver- 
tida... bueno, hay que darle una oportunidad. 


Visualmente hablando, el cas- 
ting está bastante bien con 
una Única excepción. Haruhi, 
se ve bastante bien caracte- 
rizada, pero dadas las dife- 
rencias entre la vida real y el 
manga, en realidad es impo- 
sible creer que alguien podría 
confundirla con un chico, ya 
que el uniforme deja ver per- 
fectamente bien que es una 
chica con todo y que la cámara se toma bas- 
tantes problemas en no enfocar sus atributos. 


Es un Tamaki muy atractivo, que si bien no es 
rubio, puede dar el punto perfecto de drama- 
tismo y exageración que requiere el “papá” 
de los anfitriones. Sí, está increíblemente 
sobreactuado, pero Tamaki requiere esa so- 
breactuación, lo que lo hace perfecto. Y en- 
cima, el chico brilla con efectos mucho más 
afortunados que los usados para el drama 

de Princess Princess (que, entre otras cosas, 
lo hacen verse rubio). Es un Kyoka excelente: 
frío y calculador. Lo que hace que no se vea 
sobreactuado, haga balance con Tamaki y los 
otros de tal manera que se ve como el mejor 
actor del grupo. 


Los gemelos hacen las veces de los Hitachiin 
de manera bastante convincente, aunque sus 
escenas dentro del club tienden también a la 
sobreactuación. Es un perfecto Mori, aunque, 
dado que la principal característica del perso- 
naje es estar callado, eso no es difícil Sin em- 
bargo, el negrito en el arroz es Honey, porque 
no hay cantidad de efectos especiales, ma- 
quillaje y accesorios que hagan que alguien 
de 19 años actuando como si tuviera 10 no 
se vea exagerado, medianamente aterrador 

y honestamente preocupante (y que lo cam- 
bien literalmente por un niño en ciertas esce- 
nas ayuda menos). 


Fuera de eso, como adaptación, es muy bue- 
na. Mantienen muchos de los gags origina- 
les, incluyendo la rotura absoluta de la cuar= 
ta pared, escenas donde las onomatopeyas 
atacan a los personajes y sin muchos cam- 
bios excepto la presencia de todo el club en 
la búsqueda de la cartera de Haruhi, o la apa- 
rición temprana de Nekozawa, lo cual hace 
que realmente sea un drama para disfrutar. E 
este año. 


LA ÚLTIMA Y MOS VAMOS 


Título: Tiger and Bunny 

Director: Ketichi Satou 

Script: Erika Yoshida, Kazujiro Tanaka, 
Masafumi Nishida, Nobukatsu Kodama, 
Tomohiro Suzuki, Yuuya Takahashi 

Música: Yoshihiro Ike 

Diseño de personajes original: Masakazu 
Katsura 

Diseño de personajes: Kenji Hayama, Masaki 
Yamada 

Episodios: 25 

Opening: Orion wo nazoru (1-13) por Union 
Square Garden; Missing Link por Novels 
Ending: Hoshi no Sumika (1-13), Mind Game 
por Tamal 

Cast: 

Hiroaki Hirata: Kotetsu T. Kaburagi 
Masakazu Morita: Barnaby Brooks Jr. 

Go Inoue: Keith Goodman 

Katsuhisa Houki: Ben Jackson 

Keiji Fujiwara: Jake Martinez 

Kenjiro Tsuda: Nathan Seymour 

Koji Yusa: Yuri Petrob 

Mariya Ise: Pao Lin Huang 

Michiko Neya: Kriem 

Minako Kotobuki: Karina Lyle 


ocas bandas han dejado marca como 

la de X Japan en el J-Rock, al grado 

de volverse legendaria. Aún después 

de su disolución los integrantes 
seguían siendo grandes personalidades que 
aparecían en diarios y revistas. Después de 
su separación, en 1997, y la muerte de su 
guitarrista Hide, los fans se resignaron a que 
no habría X Japan nunca más. 


Por fortuna todo cambió en el 2006, Yoshiki y 
Toshi anunciaron el reencuentro de la banda 
y su primer sencillo > 
grabado en el techo 
del edificio-de Agua 
Cityen Odaiba: 1.V. 
Además sería el 

tema principal de la 
película Saw 4, lo que 
nos mostró que la 
agrupación entraría 
con todo a la conquista mundial y se anunció 
una gira internacional. 


Aprincipio de este año, Yoshiki anunció 
en su cuenta de Twitter oficial, que su 

gira mundial empezaría por: Argentina, 
Chile, Perú, Brasil y México.Todos los fans 
mexicanos nos extasiamos... vera XJapan 
en vivo y en nuestro país era un sueño que 
sonaba imposible. La búsqueda del lugar 
fue complicada, ya que los integrantes del 
grupo no sabían cómo reaccionarían los 
fans latinos (ya saben, por eso de la sangre 
caliente). Finalmente se anunció el evento 
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Por Mónica Uribe 
| cermán carcía 
(Foro) 


en el Circo Volador, un lugar en el que ya han 


tocado muchas bandas de rock y heavy metal 


internacionales. Los boletos de agotaron en 
cuestión de semanas y los fans atesoramos 
nuestros adorados boletos. 


El recibimiento para X Japan por parte de los 
fans latinos fue apasionadamente salvaje, 
en su cuenta de twitter Yoshiki comentó que 
muchas veces estuvieron a punto de matarlos 
con puro amor en los aeropuertos y que 
llevaría con orgullo las cicatrices causadas 

: por las fans. No es de 
sorprender que a su 
llegada a México la 
policía no los dejara 
ni vera las fans (y 
luego bajaron del 
avión vestidos de 
enfermeras) para 
evitar incidentes. 


En fin, el domingo 18 a las ocho de la mañana, 
un gran número de fans se congregaron 
afuera del Circo Volador, ya que no se les dejó 
acampar pues los organizadores anunciaron 

la entrega de 200 brazaletes para acceder al 
recinto primero que los demás. Para mediodía, 
la fla ya estaba bastante larga... y seguían 
llegando. Un grupo de fans hizo colecta en la 
fila para que en vez de con grupo abridor, X 
Japan fuera recibido por mariachis, para lo cual 
ya se había hablado con los organizadores. 

Y en efecto, el grupo fue recibido de esa 
manera; después se esperó un tiempo en lo 


que los fans terminaron de entrar, llenando 
por completo el Circo Volador que, debemos 
agradecer, tiene muy buena visibilidad. 


Ya para entonces, los fans nos desbordábamos 
con el grito de guerra para este tour (idea de 
un fan de California) WE ARE X! estábamos 

tan ansiosos que le aplaudíamos a los roadies 
mientras ajustaban los instrumentos. Por fin 
comenzó el intro y cuando Yoshiki apareció 

en la batería, los gritos hicieron retumbar el 
lugar. Yoshiki usaba un saco largo rojo y sin 
camisa, además de una gargantilla de cuero. 
Después apareció Sugizo, con un traje blanco 
espectacular, Pata y Heath entraron casi juntos 


y Toshi apareció al último. 


La banda se apegó completamente al setlist de 
sus conciertos anteriores, iniciaron con su más 
reciente sencillo, Jade, y el público "ayudó" 
cantando los coros. Lo mismo sucedería con 
Rusty Nail. Después de Silent Jealousy y Drain, 
el lugar volvió a retumbar con los gritos de / 
want to be free, acto seguido empezaríamos 
con el agasajo: solo de violín de Sugizo, 
acompañado al piano por Yoshiki, en el que 
Sugizo tocó un fragmento del Himno Nacional 
Mexicano. 


Las siguientes canciones: Kurenai y Born to 


be Free, un solo de batería para dar paso a 


/V.y posteriormente X en ese momento los 
brazos de todos los asistentes formaron la 

X y retumbó el grito de We Are X! como es 

su costumbre. Al final de la canción, Yoshiki 
comenzó a aventar cosas y salió la banda 

del escenario, mientras todos los del público - 
pedíamos el encore. | 


El encore se tardó un poco más de lo esperado, 
ya que la febril actividad de los roadies nos 

dio a entender que Yoshiki desconectó algo; 
finalmente arreglaron el problema y comenzó 
el encore con Yoshiki apareciendo en traje de 
enfermera y posteriormente con una linda 
yukata roja estampada y una bandera de 
México (ya ni les cuento como nos pusimos 
todos). El público enloqueció y le cantó Cielito 
lindo. Acto seguido, Yoshiki habló sobre Hide 

y Taiji, lo que se volvió un momento muy 
emotivo. Endless Rain y The Art of Life fueron 
las últimas canciones y a ritmo de Forever Love, 
la banda se despidió. Yoshiki, volvió a arrojarse 
al público (lo hizo durante todo el concierto). Al 
personal de seguridad le costó mucho trabajo 
regresarlo al escenario, ya que los fans estaban 
decididos a quedarse con él o al menos con 
sus pantalones. No los culpo. Ninguno de 

los asistentes queríamos que se acabara el 
concierto, ni que Yoshiki se fuera. Ne | 


Quizás, el comentario de Yoshiki al día 
siguiente en Twitter lo resume todo: “Mexico! 
You were amazing last night! Los quiero 
mucho!” 
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